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INTRODUCCIÓN 

 

 

Para los diseñadores industriales es muy importante la elección de materiales cuando creamos 
un objeto, esto hace imprescindible que los estudiantes de diseño industrial conozcan a fondo la 
extensa cantidad de materiales que existen, así como sus especificaciones como su 
composición, obtención, la forma en que se procesan, su huella de carbono y ejemplos de 
productos ya en el mercado.  
 
También es necesario reforzar y afinar el conocimiento del lenguaje técnico que forma parte de 
la vida diaria en el ámbito laboral de un Diseñador Industrial. 
 
Como antecedente se tomó en cuenta que en la UAM unidad Azcapotzalco ya existe una 
materialoteca digital donde los alumnos pueden consultar diferentes tipos de materiales y sus 
especificaciones siendo un recurso muy útil.  
 
También, dentro de la UAM – Xochimilco existe una propuesta de materialoteca sin embargo no 
es conocida por los alumnos y es difícil acceder a ella ya que no se encuentra al alcance de los 
alumnos. Por estos motivos se consideró realizar este proyecto que está planeado para que 
pueda resguardarse y consultarse en el laboratorio de materiales dentro del edificio de Diseño 
Industrial.  
 

 

2. OBJETIVOS GENERALES 

 

 

La materialoteca DIX tendrá como objetivo poner al alcance de los estudiantes, así como a 
profesionales del Diseño Industrial, los datos necesarios para que puedan tomar decisiones de 
diseño informadas durante su estancia en la universidad y en su desempeño profesional como 
egresados. Así como presentar una vasta colección de materiales que incrementen las 
opciones del alumno durante el proceso de diseño.  
 

 

3. OBJETIVOS PARTICULARES 

 

 

A. Elaborar un “catálogo” de materiales que los alumnos puedan consultar físicamente, así 
como en formato digital. 
 
 
B. Elaborar fichas técnicas con la información necesaria. 
 
 
C. Elaborar una sección con lenguaje técnico de materiales y procesos con especificaciones 
del mercado para cada grupo de materiales. 
 



 

4. ACTIVIDADES REALIZADAS 

  
A. Presentación y delimitación del proyecto – Se presentó la idea de la creación de la 
materialoteca así como sus objetivos y se delimitó en cuanto a las especificación y detalles que 
se presentarían de cada material.  
 
 
B. Justificación, planificación y elaboración de un cronograma – Se presentaron las razones 
por las que una materialoteca sería útil dentro del desempeño escolar de los estudiantes de 
Diseño Industrial. También se creó un cronograma en el que se especificaban las fechas de 
entrega de avances.  
 
 
C. Creación y corrección de  ficha técnica -  Se creó una ficha técnica con las 
especificaciones antes acordadas : descripción, presentaciones, procesos, características, 
sustentabilidad, código QR, usos y ejemplos.  
 
 
D. Creación y descripción de grupos de materiales -  Se dividieron los materiales en cuatro 
grupos distintos de acuerdo a sus características para facilitar su búsqueda : metales, 
cerámicos, plásticos, orgánicos y compuestos.  
 
 
E. Elaboración y clasificación de 40 fichas técnicas con ejemplos de productos -  De 
acuerdo al paso anterior se elaboraron las fichas técnicas para cada material con sus 
especificaciones y ejemplos. 
 
 
F. Creación de secciones con lenguaje técnico y detalles comerciales – Se creó una 
sección con detalles específicos y generales que son necesarios para el manejo de dichos 
materiales.  
 
 
G. Clasificación de materiales por taller existente en la UAM Xochimilco -  Se creó una lista 
en la cual se dividen los materiales según los talleres que existen dentro de la UAM Xochimilco : 
maderas, pailería, metalmecánica, plásticos, cerámica, vidrio y textiles.  
 
 
 

5. METAS ALCANZADAS 

 

 

A. Creación de una materialoteca digital de 40 materiales diferentes, clasificados según su 
tipo y con especificaciones de definición, características específicas, origen, presentaciones, 
procesos, códigos QR y ejemplos de uso.  



 
 
B. Ejemplos de proyectos de diseño que utilizan cada material de formas diferentes y de 
distintos diseñadores alrededor del mundo. 
 
 
C. Creación de secciones de lenguaje técnico con especificaciones de presentaciones 
comerciales de los materiales, detalles del manejo de éstos, dimensiones, acabados y 
sugerencias.  
 
 
D. Se elaboró una clasificación de materiales según el taller dentro de la UAM Xochimilco 
donde pueden utilizarse para conveniencia de los alumnos. 
 
 
 
 

6. RESULTADOS Y CONCLUSIONES 

 

 

Es de suma importancia el conocimiento de los materiales que existen y con los que se puede 
trabajar dentro del campo del Diseño Industrial para poder proponer proyectos innovadores que 
no se queden únicamente dentro de lo artesanal.  
 
Para esto, el Diseñador Industrial debe conocer los detalles tanto como para pedirlos como para 
transformarlos, como son: el lenguaje técnico, las presentaciones comerciales, las medidas, las 
propiedades específicas, los acabados, el origen y los proyectos realizados con ese fin o ese 
material anteriormente.  
 

Con esta materialoteca los alumnos de DIX podrán consultar las especificaciones mencionadas 
anteriormente para tomar decisiones acertadas y mejor informadas en el momento de elegir 
materiales dentro del proceso de diseño.  
 
De igual manera conocerán el lenguaje técnico necesario para pedir los materiales que elijan de 
manera correcta.  
 
Es una forma práctica y accesible para los alumnos que pueden utilizar en el día a día y que no 
solo les brinda la información que necesitan, sino que también les ahorrará tiempo debido a que 
esta información no se encuentra concentrada en un sólo lugar en la actualidad y la ya existente 
no se enfoca especialmente al área de Diseño Industrial.  
 

 

7. RECOMENDACIONES 

 

La realización de este proyecto dentro del área , hombre, materialización tridimensional y 
entorno mi experiencia ha sido verdaderamente enriquecedora. He adquirido conocimiento que 
no tenía anteriormente y que es sumamente importante dentro del Diseño Industrial.  



 
Las correcciones por parte de los integrantes del área me ayudaron a oriental el proyecto y a 
entenderlo a profundidad. He aprendido nuevas cosas respecto a diferentes materiales, pero 
también he aprendido mucho lenguaje técnico que me será de gran ayuda en mis proyectos 
futuros y dentro de mi desempeño laboral.  
 

Debido a la pandemia y gracias al PEER pudimos seguir trabajando a distancia por medio de 
sesiones de Zoom en las que revisamos el documento a detalle y se elaboraban propuestas y 
modificaciones para las siguientes revisiones. 

En general puedo decir que trabajar con este área ha tenido un valor importante para mi 
formación.  
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9. (Bocetos, fotos, planos, renders, etc) 
 
Formatos realizados para la planificación de las fichas técnicas correspondientes.  
 



 
 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


