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Introducción

El proyecto Las ciencias y artes para el diseño en la divulgación científica forma parte de los
esfuerzos del Dr. Mario Andrés De Leo Winkler y de la Lic. María del Carmen García Guízar
dentro de la Dirección de Comunicación del Conocimiento de la Universidad Autónoma
Metropolitana con la finalidad de transmitir el conocimiento dirigido al público en general.
Este conocimiento incluye temas sociales, hechos históricos, efemérides, políticos,
astronómicos, ámbitos de la salud, etc.

El proyecto consta de varios programas que se difunden a través de las redes sociales de la
Dirección de Comunicación del Conocimiento (Facebook, Twitter, Instagram, TikTok). Se
realizan actividades presenciales y de manera virtual con transmisiones en vivo por la página
de Facebook, estas actividades son presentadas por expertos en el tema y después de las
actividades los espectadores pueden expresar sus dudas y opiniones.

Elegí este proyecto por la recomendación de una amiga y porque me gustan y apasionan los
datos curiosos y la difusión científica. De igual manera pienso que tener conocimientos de
diversos temas puede favorecer al desarrollo de actividades y habilidades que pueden
contribuir en nuevas posibilidades profesionales.

El proyecto de Las ciencias y artes para el diseño en la divulgación científica es una labor
muy importante ya que logra crear sociedades conscientes de sí mismas y de el entorno que
las rodea. El Dr. Mario Andrés de Leo Winkler, la Lic. María Del Carmen García Guízar y el
equipo que conforma la Dirección de Comunicación del Conocimiento suman esfuerzos para
que todos los posteos y las actividades que se realizan tengan éxito y aceptación por parte
de la comunidad UAM y el público que los sigue a través de las redes sociales.
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Objetivo general

El servicio social más que ser un simple trámite administrativo, es una parte formativa
importante para la vida de un profesional, pues se tiene contacto con las situaciones
laborales a las que uno se enfrenta en el ámbito de su carrera.

Mi objetivo como presentador del servicio social fue poder desempeñarme y apoyar en las
labores gráficas desarrollando el material audiovisual para la difusión del conocimiento a
través de sus redes sociales. Buscaba un espacio en donde me permitieran desarrollar mi
creatividad y adquirir nuevos conocimientos y habilidades que están más enfocadas al
diseño gráfico.

El servicio social me parece un requisito que contribuye y complementa la formación de les
estudiantes y permite desarrollar valores, brindar experiencia para el ámbito laboral y la
aplicación del conocimiento científico , cultural, social y tecnológico al promover el
acercamiento activo de la universidad con la sociedad; que a su vez contribuye a la solución
de problemas del desarrollo actual.

Realizar el servicio social es una parte fundamental en la formación de las personas en el
ámbito profesional, es un acercamiento a las situaciones laborales que pueden surgir en el
transcurso de los proyectos que se tengan que realizar.
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Actividades

Me desempeñe creando material audiovisual para los diferentes programas que son
publicados en las redes sociales de la Dirección de Comunicación del Conocimiento, creando
posts que incluyen imágenes, animaciones, videos y audios con los cuales se busca
interactuar con la comunidad haciendo entrevistas, encuestas y actividades que sean
interesantes y que contribuyan a la difusión del conocimiento.

Para realizar este material audiovisual se consideraron formatos previamente desarrollados,
logos autorizados por la Institución, formatos adecuados para cada red social, paletas de
colores y fuentes con la finalidad de tener un estilo propio para cada uno de los programas.

Los programas en los que participé son:

- De La Metro en el Metro a la Metro en la red

- Epiliogía

- ¿Sabías qué?

- Efemérides

- Ciencia Abierta al Tiempo

- Efemérides astronómicas

Una vez que se reanudaron las actividades presenciales, participe en conferencias de
diversos temas en las cuales se tienen previamente preparadas actividades para les
asistentes, con la finalidad de que la comunidad interactúe y tenga una mejor comprensión
de cada uno de los temas.

Participé en investigación de campo para poder realizar una infografía sobre el lirio acuático,
la cual fue mi preferida, ya que con ayuda del equipo de la Dirección de Comunicación del
Conocimiento y del Centro de Investigaciones Biológicas y Acuícolas de Cuemanco logramos
desarrollar posts de total autoría, imagenes realizadas con ayuda de fotografías tomadas por
el Mtro. Diego Fernando Tenorio y el D.G. Joaquín González Vázquez y con información
creada con ayuda de la Mtra. Laura Andrés Rodríguez, la Mtra. Oriana Trejo Álvarez y la Fís.
Miriam Carrillo Barragán.

Me desempeñé editando grabaciones de los videos de diversos programas para poder
compartirlas como videos en la red de YouTube del programa de la Coordinación General de
Disuasión de la Universidad. Estas ediciones incluyen el logo de la Sección y una salida con el
logo de la UAM, editando también las partes más relevantes de cada sesión.
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Realicé una infografía sobre el Láser la cual incluye los datos más relevantes e ilustraciones
que favorecen a la comprensión de los usos que se le pueden dar a los diferentes tipos de
láser.

Realicé diversas propuestas de posts con temas sobre la diversidad sexual, los cuales
incluyen efemérides, noticias relevantes y días conmemorativos. También realicé propuestas
para la identidad gráfica de las redes sociales de la Dirección de Comunicación de
Conocimiento.

Creé una propuesta para unificar la imagen gráfica de la mascota de la UAM, Uamito,
integrando la identidad universitaria a su figura, el cual integra los colores institucionales de
cada unidad de la UAM a su ropa y presentarlo con una apariencia juvenil.
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Metas alcanzadas

Al realizar mi servicio social en la Dirección de Comunicación del Conocimiento logré ver un
cambio muy grande en mis propuestas y orden de trabajo considerando la difusión de
conocimientos científicos. Me dieron la libertad de realizar propuestas y expresar mis
opiniones que pudieran favorecer a la mejoría de las publicaciones que se realizan.

En el proceso logré desarrollar procesos de trabajo con herramientas tecnológicas en las
cuales tenía un muy poco conocimiento y que con el paso del tiempo y con ayuda del equipo
de la dirección puede ir mejorando.

Logré mejorar mis habilidades de trabajo en equipo y cooperación para poder cumplir con
las tareas solicitadas, mejorando al mismo tiempo mis habilidades de comunicación.

Al principio fue un reto muy grande para mí el comprender y adaptarse a las actividades que
se realizan en la Dirección de Comunicación del Conocimiento ya que en mi carrera no tuve
la oportunidad de desarrollar este tipo de habilidades gráficas y pensé que con el servicio
social podía aprender y mejorar día con día.
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Resultados y Conclusiones

Al finalizar el proyecto como resultado se obtuvieron cantidades considerables de materiales
que sirvieron para las publicaciones de posts de comunicación científica que produce esta
dirección de la universidad.

Aprendí que a veces una idea pequeña o que surge como un simple comentario puede
terminar como un trabajo final con resultados positivos en los cuales influye la imaginación y
la creatividad.

A pesar de que al principio todo era de manera virtual se lograban los objetivos de compartir
la información e interactuar con la comunidad. En cuanto se reanudaron algunas actividades
presenciales fue una labor mucho más interesante porque implicaba ayudar en las
actividades que se realizaban en el momento y recopilar la información más importante para
poder realizar posts que sirvieran de retroalimentación para la comunidad.

Recomendaciones

De acuerdo a mi experiencia en el servicio social, sería organizar más actividades
presenciales para poder atraer más la atención de la comunidad y que se pueda difundir con
facilidad la información que se presenta a través de las redes sociales.
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Anexo 1:
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