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1 INTRODUCCION

El dia 08 de octubre del 2018 comencé a prestar mi servicio social en la Coordinacion
Nacional de Conservacion del Patrimonio Cultural (CNCPC-INAH), donde realicé
actividades conjuntas a mi perfil profesional, y pude tener un primer acercamiento al trabajo
laboral de mi carrera en un periodo de 6 meses cumpliendo con las 480 horas que marca
el reglamento del servicio social y también con el compromiso de retribuir a la sociedad y
de cumplir responsablemente como un prestador de servicio.

El motivo por el cual opté por realizar mi servicio social en esta institucion es porque esta
enfocada a la catalogacion, restauracion e investigacion de nuevas piezas lo que me
permitié6 adquirir conocimientos de la restauracion la cual me parece muy interesante,
ademas de la convivencia y relacion con varios profesionistas que laboran en esta area,
influyendo en mi desarrollo y experiencia no solo profesional si no también personal.

Este documento presenta el trabajo realizado a lo largo del periodo de tiempo en el cual
efectué el Servicio Social hecho en la Coordinacién Nacional de Conservacion del
Patrimonio Cultural del Instituto Nacional de Antropologia e Historia, en el proyecto llamado
“Conservacioén y Restauraciéon de bienes muebles e inmuebles”, contando con el apoyo del
responsable de dicho proyecto y coordinador del prestador de Servicio Social, Lic. Arqueol.
Yalo JesUs Madrigal Cossio.

2 OBJETIVOS GENERALES

e Brindar apoyo al trabajo que se realizara en el proyecto de “Conservacion y
Restauracion de bienes muebles e inmuebles”.

e Conocer mas acerca del trabajo que realiza el INAH y como tratan los restos
arqueoldgicos que encuentran.

e Trabajar objetos de gran valor arqueoldgico con el fin de aprender mas acerca de
Su origen y su paso a través de los afios.

3 DESARROLLO DE ACTIVIDADES

e Durante todo el periodo del Servicio Social se realizé trabajo digital y manipulacién
de fotografias tomadas a “Figurillas Parellon de 24/OCT/17”, esto con el fin de
generar “Gifs” (Los GIFs consisten en una serie de fotogramas que se suceden entre si,
creando una animacion sin sonido que se repite en forma de bucle entre 5y 10 segundos.
Estos cuentan con un maximo de 256 colores, por lo que son mas livianos que los videos,
pero mas dinamicos que las imagenes convencionales, tomando lo mejor de ambos
formatos) Para el uso didactico en presentaciones futuras del Arqueol. Yalo Jesus
Madrigal Cossio.

e A continuacién, describo el proceso del trabajo realizado a las figurillas:



3.1 PROCESO DEL TRABAIO DIGITAL REALIZADO A LAS FIGURILLAS

1. Edicion basica a la fotografia que se fuese a usar, con el fin de tener una orientacion
correcta de la imagen ya que la mayoria se encontraban en posicién horizontal, esto
con el apoyo del programa de edicion de Fotos de Windows 10 *

2. Posteriormente ya con la orientacion correcta de la imagen se procedia a generar
un documento nuevo en el programa Adobe Photoshop CS6, este documento
deberia tener el nombre de la figurilla trabajada y el tamafio de una hoja doble carta
(11x8 inch.) 2

3. Finalmente, con el documento creado se genera nuestro espacio donde
trabajaremos, se observa que el color por default es blanco, nosotros lo
cambiaremos a negro utilizando la herramienta “Bote de pintura (G)” y eligiendo el
color negro en la paleta de colores, una vez con el color daremos clic izquierdo al

fondo y cambiara, asi generaremos nuestra capa “Fondo”.?

4. Unavez con el fondo ya puesto procederemaos a colocar nuestra imagen gue vamos
a trabajar esto yendo al menu “Archivo” y “Colocar...”, después iremos a la carpeta
donde guardamos la imagen y la seleccionamos dando doble clic; ya con la imagen

encima del fondo daremos “Enter”. *

5. Ya con la imagen colocada en el fondo utilizaremos la herramienta “Seleccion
Rapida (W)” esto con el fin de seleccionar solo la figura y quitar su fondo original
para dejarlo sobre el negro, una vez con la figura seleccionada daremos clic derecho
y utilizaremos la opcion “Capa via copiar’, esto generara una nueva capa ya solo
con lafigurilla, y se precedera a apagar la capa con el fondo original, esto dando clic
en el “ojito” al lado de la misma. °

6. Con nuestra imagen ya puesta correctamente con el fondo precederemos a
seleccionar de la misma forma el area que queramos trabajar, ya sea la boca, los
ojos e incluso el pelo y las orejas, dependiendo de qué area quieras articular. ©

LvVer imagen 1.1 e imagen 1.2 en Anexos

2Ver imagen 2.1 en Anexos

3Ver imagen 3.1, imagen 3.2 e imagen 3.3 en Anexos
4 Ver imagen 4.1, imagen 4.2 e imagen 4.3 en Anexos
5 Ver imagen 5.1, imagen 5.2 e imagen 5.3 en Anexos
5 Ver imagen 6.1 en Anexo



7. Se repetird el mismo procedimiento del paso 5, ahora con los ojos y la boca, la Gnica
diferencia es que no se va a seleccionar la opcion “Capa via copiar”, sino que se
usara la opcion “Capa via cortar”. Lo cual nos dara otra capa con los elementos que
moveremos. ’

8. Ahora con la capa que se generd se va a duplicar las veces que sean necesarias
para que generes varias posiciones de los elementos y asi se generen muchas
“‘imagenes” diferentes del mismo objeto, para después solo generar una linea del
tiempo y asi se vea el movimiento de la imagen. ®

9. Ya con las capas duplicadas empezaremos a trabajar, esto seleccionando la capa
deseada y yendo al menu “Edicion” y la opcion “Deformacién de posicion libre”, esto
generara un patron de lineas en los elementos a trabajar. °

10. Una vez con nuestros elementos asi nos daran una herramienta para generar
puntos dentro de las lineas, estos van a servir como puntos fijos, pero también estos
se van a poder mover para generar la deformacion del elemento, esto nos permitira
abrir los ojos o cerrarlos, al igual que la boca, e incluso separar los elementos de la
figurilla, etc. *°

11. Con los puntos deseados, empezaremos a moverlos a gusto propio, con el fin del
punto anterior de moverlos y generar un “gif’ divertido y didactico. **

12.Los puntos anteriores se deben realizar con todas las capas generadas
previamente, ya que se termine el proceso se genera en el mismo programa una

“Linea de tiempo de video”. *?

13. En la linea de tiempo de video acomodaremos nuestras capas como gueramos que
se vayan ‘moviendo” en la imagen, esto con el fin de generar un movimiento
perpetuo en la misma y asi tener nuestro “gif”. *3

14. Ya que tengamos acomodado nuestras capas a lo largo de la linea procederemos a
guardarlo, esto yendo al menu “Archivo” y seleccionando la opcién “Guardar para
Web”, dentro del menu seleccionaremos la opcién de “colores” y elegiremos el
mAaximo, en este caso 256, ya con esa opcion puesta, iremos a la parte inferior
derecha y en la opcién “Opciones de repeticion” cambiaremos a ‘“Infinito”,
guardamos en la carpeta que elijamos vy listo tendremos nuestro “gif”. **

"Ver imagen 7.1 e imagen 7.2 en Anexos

8Ver imagen 8.1 en Anexos

9Ver imagen 9.1 e imagen 9.2 en Anexos

10 ver imagen 10.1 en Anexos

verimagen 11.1 e imagen 11.2 en Anexos

12yer imagen 12.1 e imagen 12.2 en Anexos

13 Ver imagen 13.1 en Anexos

14 ver imagen 14.1, imagen 14.2, imagen 14.3 e imagen 14.4 en Anexos



4 RESULTADOS

A lo largo del tiempo del Servicio Social se generaron un total de 45 “gifs” esto logrando
generar el aproximado de 2 “gifs” por semana, o un “gif” de 3 a 4 dias, en cada “gif’ se
utilizaban aproximadamente 10 capas de cada elemento a articular, por lo que era
complicado trabajar uno por uno, los “gifs” realizados se entregaron al responsable de dicho
proyecto y coordinador del prestador de Servicio Social, Lic. Arqueol. Yalo Jesus
Madrigal Cossio.

El dara un uso didactico en exposiciones futuras que presentara y asi generara el interés
del espectador en dichas exposiciones.

5 CONCLUSIONES

Al final aprendi mucho de las figurillas que trabaje digitalmente, ya que primero tuve la
oportunidad de conocerlas en persona, entonces el coordinador me explico la importancia
de estas, y su antigiedad e historia que es algo que siempre me ha parecido muy
importante saberlo, al aprender de ellas notas la importancia que estas tienen y que el
trabajarlas para una exposicion es de suma importancia para que la sociedad sepa la
riqueza cultural que se tiene en México en base a estas figurillas.

6 RECOMENDACIONES

La recomendacion que haria en particular para la coordinacién de este servicio social es
gue se encuentre un poco mas atento a las actividades planteadas desde un inicio, ya que
se esperan visitas a zonas de excavacion y recoleccion de figurillas de dichas
excavaciones, sin embargo, me encontré con un servicio social aburrido, haciendo gifs para
presentaciones que haran después sobre las figuras y restos que encontraron.

Conoci las figuras que estaba trabajando en los gifs, las trabaje, tome fotos y aprendi sobre
ellas, sin embargo, creo que buscaba una mejor experiencia con el servicio, ya que solo fui
aproximadamente tres veces a lo largo de 6 meses, solo a ver a mi coordinador y decirle
gue seguia trabajando sus gifs.

Si lo que buscas es un servicio facil, pero aburrido y sin emocién, esta es tu mejor opcién.
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Imagen 12.1

Crear linea de tempo de

Imagen 12.2

15



Imagen 13.1

of

H b CapaZepid

Imagen 14.1 Imagen 14.2

Guarddar para Veeb (100%)

) Nuevo.. CtrleN ‘z Drgha Oprizads 2o 4 nas. A;::ummuurx [Sn nambre] =
Abrir... Ctrl+ O Q e oo 256 [2]
L Buscar en Bridge... Alt+Ctrl+ 0 " Dfusin w2
Buscar en Mini Bridge... | A Tiwsparencia &
P — .
Abrir coma... AltMaytis+Ctrl+0 {j‘"’""“”" L *
Enrelaza A
Abrir como objeto inteligente... s :;( »
Abrir recientes » ey "‘s
Previnuataar: | Color de moritar 2%
Cerrar Crl-W Metadatos: | Informaciin de copyright ¢ TSRS
Cerrar todo Alt+Ctrl+-W S -
Cerrar eir a Bridge... Mayis+ Ctrl+W
Guardar Ctrl+S
Guardar como.. Mays+Ctrl+5
“ Registrar.
£ .
X1 Volver F12
;7‘ Colocar... = J
B importar 3 P[0 %
*’4_% Exportar 3 = Caldsd: | Sclbea
&, mem
D e N oF no vez
& Automatizar b =
I v o T B <« > >
Secuencias de comandos v = 2 =
(Y ] e = i
= Informacién de archivo... Alt+Ctrl+|
g,
T Imprimi Ctrl+P
B Imprimir una copia Alt+Maytis+ Ctrl+P
e Salir Ctrl+Q

Imagen 14.3 Imagen 14.4

[e——r
& Firmme coowm iaom o T Ay preessitece: | (smromtrs] =
(74 - v Guardar optimaads como
b Colorest | 2%
. G o [ ] oo Ser o
£ e 0%
= - _
a . Accato dpids
Beowetrened s Figuea-33 Figurila-1 Figurilla-2
[ P — ] Bibhotecas
Tt et »
Este equipo
@ Fguies  Fouies  Fguies
ned
o Figueile-8 Figurilia-3 Figurilla-10
T wogen
ax[5% | »
alm ]
[ o Fomas T
oansier 5 -
coows aseoote [T E
- Aot o dfocto
SO e -
— e
e | @ - = e ——

16



