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Infroduccion...

El proyecto creado por el profesor D. I. Sergio Funes estd bajo el nombre de
“Mejoras a los talleres de Diseno Industrial”.

Como el nombre lo indica, el proyecto se cred con la finalidad de darle
identidad a la “nave de industrial”, ya que el edificio cuenta con nuevas
instalaciones. Fue una buena idea que tuviera un poco de “color”, para
que los alumnos, ademads de sentirse identificados, sintieran ese aspecto de
pertenencia y asi provocar la motivacion del mismo y se proyectara en el
desempeno de sus disenos. No es lo mismo llegar a un saldén o a un espacio
“en blanco” que ver, ya en su mayoria, diseno.

La identidad de un lugar es importante, ademds de sentir identificacion
como ya lo he expresado anteriormente, es el orgullo de pertenecer a
algo.

Diseno Industrial es una carrera que como su nombre lo indica, es
fomentado por el diseno, que a su vez pertenece a Ciencias y Artes para el
Diseno, de nuevo, la palabra “diseno” esta implicita. Esta relacion debe de
ser igual al momento de referirse a Diseno Industrial con el edificio en
donde se imparte.

Objetivo...

Complementar la identidad del edificio de Diseno Industrial en la UAM
Xochimilco.

El proyecto inicio de ceros, pero desde que se publicd, ya han trabajado
en el proyecto companeros disenadores aportando a lo requerido por
dicho profesor. El proyecto inicid ddndole identidad a las puertas de los
salones y de los talleres. Para ilustrar las puertas de los salones, se tomo la
decision de ilustrar con algun disenador de renombre, ya fuera nacional o
a nivel mundial. La idea era mostrar, ademds de hacer mencion del
disenador, algun trabajo conocido del autor.

Por el ofro lado, las puertas de los talleres, se ilustraron con algun elemento
significativo del taller, aludiendo a la materia principal con la que se
trabaja, segun el taller.

Lo mencionado en las lineas anteriores es para hacer referencia a lo que
se trabajé por parte de un servidor. Es decir, el disenador anterior cumpliod
con la identidad de las puertas, lo que me ayudo a mi para basarme y
confinuar con la misma idea, tanto como el disenador propuesto en dichas
puertas, como seguir el patrén similar de diseno y logrédramos en conjunto
una armonia dentro de las instalaciones.



Actividades readlizadas...

La idea siempre fue mantenerse en la misma linea de diseno, claro estd,
que a pesar de mantener el mismo “patron”, también lograr que el
espectador pudiera distinguir el frabajo de cada uno.

El trabajo que realice, fue ilustrar algunas ventanas de la nave, de la parte
frontal exactamente. Cabe mencionar que todos los salones, cuentan con
4 ventanas, mismas que se disenaron una por una.

Antes de comenzar con el desarrollo de las ventanas, me vi a la tarea de
investigar el tfrabajo de los disenadores que estdn plasmados en las puertas
de los salones. Conocer un poco mads de su frabajo para saber elegir el
modelo a seguir y de ahi partir, para poder ilustrar con mejor calidad las
ventanas.

Coémputo |
La primera ventana que ilustré fue para el salon de Computo |.

Lo que el profesor me solicito, fue que esa ventana se tapizara lo mas
pronto posible y el requerimiento era que fuera solido total, es decir, el
diseno era libre pero debia de tener un fondo sdlido para que no se notara
nada por dentro.

Utilice un patrén de sistemas para el fondo, un circuito en color blanco con
degradado y luces en tonalidad azul (para realzar mds el hecho de que es
un saldn de coémputo), ya que el diseno de la puerta es azul con negro.
Para el centro utilice una lap top simulando una Mac, pero el profesor me
indico que tenia que modificarlo ya que en dicho saldn se ocupaba mds
los monitores de escritorio y en medio estd la leyenda “saldn de computo I”
a pefticion del encargado del proyecto; la tipografia utilizada fue:
rainyhearts.

Alrededor del monitor cree conexiones con diferentes iconos, iconos que
todos utilizamos al momento de estar en cualquier dispositivo electronico.

La idea era proyectar ademds de que fuera obvio el destino, identificacion
del usuario, ya que todos, como lo mencioné, hemos usado: ya sea redes
sociales o simplemente la paqueteria de Google, por mencionar algunas.



Coémputo Il
Computo Il fue la segunda ventana a realizar.

Para esta ventana no hubo ninguna peticién, fue libre el diseno. Asi que se
retomo la idea de la puerta. El diseno de la misma es rojo con negro, por
lo que mantuve el mismo patrén de color.

El fondo lo puse en color negro con un destello al centro en horizontal de
un degradado en tonos rojos para darle un toque de luz; posterior a eso,
segui con la idea del circuito del saldén de Computo | e hice uno, pero esta
vez fue lineal con ramificaciones a los extremos en color rojo con el efecto
“glow” para resaltar el circuito.

En ambos casos de los salones de Coémputo |y Il, los destellos que ocupd
para darle efecto de luz, son muy importantes, ya que hablamos de
hardware como lo es una pantalla, misma que emite luz, misma que alude
a las imagenes.

Salon de dibujo

Para este saldn, la idea no fluyd tan facil, fue dificil saber que iba a
plasmar, es decir, el titular del proyecto me dio una imagen de diseno
industrial, en la cual podemos apreciar ilustraciones de distintos disenos de
Motos.

El profesor Funes hizo la peticion ya que esa ilustracion no era facil de
encontrar a comparacion con los demds disenos.

Por ofro lado el coordinador de la carrera solicitd que el diseno tuviera
figura humana, ya que es indispensable para la proporcion al momento de
disenar.

Al inicidé no se me ocurrid como fusionar las imagenes, (el punto es no caer
en lo comun); tras hacer varios cambios de diseno, al fin me convencid
uno. El diseno cuenta una pequena historia, esto es, rompi el patron que
conformaba la imagen de las motos y las acomodé de una manera en la
cual nos ayudara con el objetivo. Al centro de la tercera ventana,
podemos apreciar la imagen de una de las distintas motos con doble
exposicion.

Para la parte de figura humana tome como referencia el hombre de
vitruvio, (Leonardo Da Vinci), ya que esta imagen es muy conocida. El



hombre de vitruvio también lo puse en doble exposicidon y un patrén
geomeétrico con varios circulos y lineas alternas.

Por otro lado, en la ventana dos, puse al dios Atlas cargando el mundo,
pero esta vez en lugar de ser un mundo como tal, es una esfera enorme
que guarda herramientas.

Por Ultimo en la ventana cuatro, puse la seccion aurea, en un extremo
podemos apreciar la mano de Addn (del hombre) y del otro, un corazdn
elaborado con herramientas que se utilizan en diseno industrial.

Todo esto se relaciona, como lo mencione antes, contando una historia:

El hombre de vitruvio es el ser mas “poderoso”, en el sentido de que como
hombre transforma a partir de la materia, las cosas que giran a nuestro
alrededor (doble exposicion), el dios Atlas esta agachado cargando las
herramientas que utiliza para llevar a cabo dichos eventos y su vez las estd
mandando a la mano del hombre de vitruvio. El hombre de vitruvio manda
las herramientas y partes que conforman una moto hacia la tercera
ventana, dando a entender que la motocicleta que estd en doble
exposicion se fue armando por ellos y por Ultimo, la seccidn aurea como
medida exacta, uniendo al hombre con el amor que tienen por la carrera.

Salon 02...

Para este salén, tuve que investigar el trabajo del disenador Dieter Rams.
Como lo he mencionado, las ventanas deben reflejar que va de la mano
con la puerta (en este caso), asi que en la busqueda, observe que dicho
disenador utiliza mucho los patrones con puntos y lineas, como un radio, el
dibujo o el patréon que cumple es justo eso, puntos seguidos.

En las ventanas que estdn en los extremos (ventana 1y 4), hay una serie de
lineas horizontales, graduadas en diferentes tamanos, seguidas de unos
puntos que simulan un semi circulo. En la ventana 1 el color predilecto es el
azul, junto con el de la ventana 2. Por lo que en la ventana 4, el color
predilecto es el rojo, como en la 3. Los colores se decidieron asi porque en
la puerta predominan los anteriormente mencionados.

La ventana 2 y 3 complementan ese semi circulo que vemos en las
ventanas 1y 4; pero para darle desequilibrio visual y a la vez un poco de
ruido a la imagen con el patron “perfecto”, en la ventana 1 y 4 fiene una
linea de mds en la parte de arriba, la cual irumpe con el circulo perfecto.
Eso a su vez da la ilusion de que una imagen esta delante de la ofra. Para
finalizar con esta ventana, he de mencionar que hubo un accidente de
impresion, el cual nos vino a favorecer, es decir, al momento de hacer la
impresion de las ventanas 2 y 3, el fondo era fransparente como la 1y la 4,



no sabemos con exactitud del por qué el impreso salid con ese defecto,
sinceramente al ver el trabagjo, si queria que tuviera ruido y desequilibrio
visual, pero con el fondo negro pensé que era demasiado, al final
decidimos montarlo y una vez puesto, tomar la decision de coémo se veia.
Como podemos apreciar, el resultado fue favorable.

Saldén 03...

Este saldn tiene al disenador Arne Jacobsen vy la ilustracidon de la puerta
estd la “silla egg”. Investigué mdas de él pero realmente el diseno mds
famoso, es justo la silla. Asi que al momento de idear lo que iba a plasmar,
me imagine un huevo.

En el diseno puse varios elementos en forma de huevo. El fondo en todas
las ventanas de ese saldn son lineas muy delgadas con efecto (gaussiano),
solo en algunas ventanas cambia la posicion del color. En todos los disenos
la paleta de color que se utilizé fue negro y azul marino como lo senala la
puertaq.

Salon 04...

El disesnador del salén 4 es Patricia Urquiola disenadora que ademds de ser
industrial tfambién es dedicada al de interiores. Al buscar sus disenos para
ver en cual me iba a inspirar, vi que en general, varios son conocidos asi
como la mesa Shimmer que estd plasmada en la puerta. El diseno de
dicha mesa todo es de vidrio con colores difuminados, como si fuera
refraccion.

Para el diseno me base en unos de sus muebles de la coleccion “Orijeen”
en el cual tiene colores tanto frios como cdlidos, pero en ambos casos son
degradados.

Lo que hice fue poner un recuadro en el centro de la ventana y en la
ventana 2 y 3 que son las centrales, hice un degradado como lo hizo
Patricia en su coleccién Crijeen, puse primero un tono rojo, en medio fucsia
y por ultimo cian. Para la ventana 1y 4 fueron degradados de colores frios:
verde, turquesa y azul. Por ultimo coloque un efecto de distorsion llamado
“Tweak” en el cual, como su nombre lo indica, deforma el rectdngulo
ddndole vida a formas orgdnicas que se entrelazan a fravés de las
ventanas.

Salon 05...



Este saldn tiene al disenador “Bouroullec” en la puerta, de igual manera
busque trabajos de él, pero el mds conocido es justo el que se aprecia en
la puerta, la silla vegetal.

Una vez tomado como referencia la silla, use las formas naturales del
trazado que ocupa en la misma. Simule el mismo patrén de lineas naturales
gue se entrelazan. Las puse en diferentes tamanos y resalte algunas lineas
de color naranja, ya que en este saldn, los colores son el verde y el naranja.

Con esta ventana tuve un poco de problemas porque decidi utilizar un
efecto de desenfoque radial, pero el programa de illustrator tardaba
demasiado en responder, incluso lo intente en la laptop del profesor y
tampoco se logré. Siento que no se cumplid el objetivo como me hubiera
gustado, pero por cuestiones técnicas tuvimos que desistir y dejarlo en
desenfoque gaussiano.

Saldén 06...

Con este salén, hice lo mismo, busque referencias del disenador en
cuestion (Konstantin Grcic) y note que él si tiene trabajos diversos, pero en
todos ellos lo que tienen en comun es lo afinado, es muy estilizado en sus
disenos. Esto me llevd a pensar en las lineas. Las lineas son estéticas y muy
afinadas (segun el grosor).

También para esta ventana puse un fondo negro (los colores de las puertas
son negro y rojo) para que vaya a doc, es decir, en la puerta también
enconframos lineas que nos vigjan por constelaciones, lo que me llevo a
crear un universo personal en la cabeza y plasmarlo con muchas lineas
que al entrelazarse dan un efecto similar. Las lineas son en color blanco vy al
fondo coloque puntos de luz para darle volumen, también puse lineas mads
delgadas para darle ese toque de galdctico.

Cartel de Dia de Muertos...

El profesor Funes me solicité que hiciera un “cartel” para el dia de muertos,
en si era una convocatoria para que los alumnos participaran con una
pieza en la cual, el ganador obtendria un premio.

El profe Funes me dio en Word el texto que tenia que llevar y me dijo que
era diseno libre, como era mucho texto me aconsejo que fuera largo o del
tamano que yo considerara, el punto es que se acomodara dicho texto.



Elegi que el fondo del cartel fuera negro ya que cuando pones colores
brillantes encima, resaltan mucho, ademds de que coloque una imagen
con trasparencia para darle textura. Coloque papel picado en la parte
superior del cartel porque es un elemento icénico a la fecha, en seguida
puse el texto con cierto formato (justificado al centro), mientras que
alrededor cologue florecitas y simbolos ancestrales. En la parte inferior del
mismo, puse una ilustracion de una catrina posada encima de unas flores
amarillas de cempasuchil.

Metas alcanzadas...

Computo |
Ventana 1 (izquierda)
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Ventana 3 (derechaq)
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Salén de dibujo
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Ventana 4

Ventana 3

Cartel dia de muertos

Cencuhise de ofrendas

Dia de Muentes
pIX-2011

Con la finalidad de promover la celebracién del Dia de
Muertos, fomentar las tradiciones mexicanas y fortalecer
la‘convivencia en nuestra comunidad {definir), se convoca
al concurso de Disefio, Ofrendas del Dia de muertos.

INSCRIPCION: Coordinacién de Disefio Industrial de 10:00 am a
1:00 pm hasta el lunes 28 de octubre del 2019.

La TEMATICA a abordar serdn las corrientes de Diseito, aquellos
movimientos histéricos del disefio que han influenciado a la

humanidad, resaltando, lo estéfico, lo icénico, lo construdtivo, asi como los
elementos de composicién caracteristicos del movimiento seleccionado. (por
ejemplo... ARTS & CRAFTS, ART NOUVEAU, ART DECO, DE STIIL, ETC)

La ofrenda deberd estar dedicada a una figura propia de la
corriente o movimiento histérico seleccionado.

Los participantes deberdn comprometerse a usar en su ofrenda elementos tipicos
y tradicionales mexicanos (referentes a dia de muertos), complementando con
elementos que impriman su creatividad de manera libre.
SE CALIFICARA:
CONDICIONES: * El uso de elementos

* Se asignard por
proyecto hasta dos
metros cuadrados
para el desarrollo de
la ofrenda.

* El montaje de la
ofrenda se realizard
el 29 de octubre
2019 a partir de las
3:00pm

* Inauguracién y
premiacién serd el vi-
ernes 1 de noviem-
bre en el corredor
principal de la nave
de Disefio Industrial
planta baja.

* Creatividad.

= Presentacién.

B —

* Narrativa Visual.

* Respetar la corriente o
movimiento seleccionado.

JURADO:

Primer Lugar

Segundo Lugar

Tercer Lugar




Resultados y conclusiones...

Se logré la mitad del cometido del proyecto, es decir, yo realicé la parte
frontal de todos los salones de la nabe de industrial, quedando por trabajar
la parte de atras del edificio.

Logramos una buena comunicacion el encargado del proyecto, el D.I.
Sergio Funes y una servidora, tan es asi que hubo muy pocos cambios
cuando estaba trabajando en los disenos. Al momento de montar en los
diferentes salones (los pocos que se pudieron) estaban de acuerdo y
contentos con el frabagjo, eso es de gran satisfaccidn para mi como
disenador.

En conclusion, pensaba realizar el servicio social con mis companeros de
grafico, como seq, ya s&€ mas 0 menos como se trabaja, pero la decision
de hacerlo en un lugar diferente, me llevdé a conseguir otra safisfaccion
personal.

Recomendaciones...

Tuvimos algunos problemas al momento de imprimir las imdagenes. No
contabamos con el material suficiente, asi que no pudimos montarlas en
cada salon, por tal motivo el trabajo quedo inconcluso. Considero que el
abastecimiento de material para el ploter seriac de gran mejora al
proyecto, para que se pueda apreciar el frabajo realizado.

Referencias...
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