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INTRODUCCION

En el actual documento se lleva a cabo un reporte general del proyecto que se
desarroll6 en conjunto con el jefe de seccion de computo Oscar Meza Quiroz.

Se desarrollé el proyecto ‘Aplicacion y desarrollo de nuevas tecnologias de la
informacion en apoyo a la docencia de la Division de CyAD’, este dentro de la
UAM Xochimilco.

Para lograrlo se propuso disefiar un video-muro, el cual, es un soporte modular
capaz de soportar cuatro monitores montados en configuracidn vertical, los cuales
van conectados a un ordenador principal desde el cual se alimenta la sefal de
imagen y contenido que se emitira en los monitores, esto con la finalidad de que
pueda ser utilizado como sistema de informacion de apoyo dentro de la UAM-X en
la division de CyAD.

OBJETIVO GENERAL

Construccién de soporte para pantallas de 17” para muro de video

ACTIVIDADES REALIZADAS

Investigacion

Pruebas de conectividad y enlace
Propuestas y bocetaje

Prototipos y resistencia de materiales
Prototipo a escala

Materiales
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1. Investigacién

Investigamos lo relacionado a video-muros. Es un tema que abarca diferentes
disefios que se han generado alrededor del mundo bajo diferentes circunstancias,
necesidades y contextos. También hicimos un analisis de algunos de los
productos que se encuentran en el mercado actualmente y tomamos en cuenta los
puntos fuertes y débiles de cada producto. Segun este analisis y tomando en
cuenta los requerimientos de disefio que establecimos y los recursos que tenemos
a la mano, tomamos decisiones que nos llevaron al resultado final.

Tomamos diversos referentes para generar una idea yllegar a una propuesta de
disefio.Disefiar un video-muro no solamente se refiere a un grupo de pantallas
conectadas a una interface proyectando un video. Hay distintas singularidades que
hay que tomar en cuenta para la fabricacién de un video-muro.

Cuando hablamos de interactividad es para referirnos a la relacion de participacion
entre los usuarios y los sistemas que proporcionan informacién, es un proceso de
comunicacion entre humanos y computadoras o sistemas. Segun Rostes “la
capacidad de las computadoras para responder a los requerimientos de los
usuarios”.

La interactividad se aplica en diferentes profesiones y campos, por ejemplo:

-Ciencias de la comunicacion
-Informatica

-Disefio multimedia

-Disefio Industrial

-Etc.

En su campo de aplicacion suele hablarse de tres niveles de comunicacion:

'No interactiva', cuando un mensaje no se relaciona con otro previo.
'Reactiva’, cuando un mensaje se relaciona unicamente con el previo inmediato.

'Interactiva’, cuando un mensaje se relaciona con una serie de elementos
previos.

SheizafRafaeli(2001) ha definido a la interactividad como "una expresion
extensiva, que, en una serie de intercambios comunicacionales implica que el



ultimo mensaje se relaciona con mensajes anteriores a su vez relativos a otros
previos".

Cuando se habla de interactividad hablamos directamente del nivel de
comunicacién, en donde los mensajes se relacionan entre si y buscan precedentes
para ser mas nutridos o interactuar con mayor numero de respuestas para
entregar mejores resultados.

Este ejercicio nos propone poder interactuar con diferente cantidad de monitores y
paralelamente encontrar un tamafo y disefio adecuado para hacer difusion de
proyectos terminales en la UAM Xochimilco.

La anatomia de un video-muro puede llegar a ser tan compleja como queramos,
por ejemplo; si queremos un muro de 12 pantallas de 177, este tendra un soporte y
una interface capaz de integrar el total de conexiones de todas las pantallas. Si
presentamos un muro que contiene 64 pantallas de 29" o mas, tal vez podemos
imaginar un escenario en gran formato, para que la dimension de proyeccion
tenga alcance masivo.

El contenido derivara de la busqueda de los distintos temas que en la UAM
Xochimilco podemos abordar, los filtros generaran automaticamente un algoritmo
para la gestion y seleccion de los proyectos que se integraran a la base de datos
para su busqueda.

La estructura del muro de video se ajustara a las necesidades que encontremos
en el evento o ejercicio que realicemos con el mismo,correspondiendo a las
asesorias del coordinador del proyecto Oscar Meza.Realizamos una estructura
prueba que contiene 4 pantallas que anteriormente fueron mencionadas, esta
base recure a la técnica de mddulos, buscando con ella la creacion de un sistema
modular que utilice maneras ya comprobadas de conexién entre pantallas y de
esta manera poder proponer diferentes médulos segun la cantidad de pantallas
expuestas para la mejor disposicion de éstas.



2. Pruebas de conexion y enlace.

Para lograr que un muro de video funcione de manera correcta y transmita una
imagen distribuida enn cantidad de pantallas, es necesaria una interface que
traduzca la imagen que sera enviada a las pantallas mediante una matriz u
ordenador principal.Estas conexiones se vinculan con la programacion y reparten
los procesos que cada médulo debe ejecutar. Algunos referentes los tomamos de
la internet y seguido de una investigacion de campo en tiendas departamentales,
casino y algunos conciertos.

Independientemente del estudio etnografico que logramos, creamos un protocolo
de entrevista que, al ser aplicado a las personas encargadas de ejecutar un muro
de video (tomando en cuenta los diferentes contextos). El estudio arroj6 datos y
procedimientos precisos e imprescindibles para el manejo adecuado de un muro
de video; es importante mencionar que la programacion, enlace y conexiones
seran supervisadas y aprobadas por el coordinador del proyecto Oscar Meza
Quiroz. De esta manera lograremos los resultados mas adecuados a las
necesidades y alcances del actual proyecto.



3. Propuestas y bocetaje

(Se encuentran en ANEXOS)

4. Prototipos y resistencia de materiales.

Recurriendo a la fisica matematica y al conocimiento dado en la UAM Xochimilco,
generamos calculos que nos ayudan a escoger materiales que seleccionemos
para disefar la estructura a nuestro video-muro,esto es para estar seguros que
este no colapse por la fuerza ejercida con el peso de las pantallas o el desgaste
provocado por la movilidad del mismo.

Elaboramos una base que forma la estructura base de video muro con el fin de
hacer pruebas de peso, movilidad y resistencia de esta manera nos aseguramos
que este proyecto es seguro para los usuarios y para los encargados de controlar
o instalar el muro. Este aspecto es importante debido a la responsabilidad que
tenemos de crear un sistema seguro y efectivo. A pesar de eso necesitamos
mencionar que este objeto sistema es el primero en su tipo y se pondra a prueba
dentro de la UAM Xochimilco asi que eventualmente encontraremos algun error o
punto débil de en donde dedicaremos mas estudio y técnica de prueba y error
para su optimizacion.

Se optd por fabricar los soportes que mantendran a las pantallas sujetas a la
estructura. Se fabricaron en lamina negra calibre 16 y se les dio acabado con
pintura electrostatica, aunque se propone utilizar los soportes oficiales VESA que
cuenten con el estandar y compatibilidad para el peso y especificaciones de las
pantallas que se utilizaran, en este caso cumplen la medida 100 mm x 100 mm
para su ajuste.

5. Prototipo a escala

Este prototipo se crea con la finalidad de mostrar al usuario o cliente,cémo sera la
figura/forma de este proyecto, asi como sus limitantes, alcances y cambios de
disefio y/o de materiales. Con este prototipo a escala podemos recrear un
ambiente a escala de como la poblacion de esta universidad podria interactuar con
este objeto, asi mismo dar hipétesis de posibles cambios o alteraciones de figura
forma o tamano.



El prototipo cuenta con cuatro escalones o travesafios donde iran montadas las
pantallas a través de sujetadores especiales. También cuenta con llantas de
rodaja con freno para facilitar el traslado de la estructura la cual ha sido fabricada
en perfil tubular cuadrado calibre 14, acabado con pintura electrostatica negra
mate, cuenta con una base desarmable de 30cm x 40 cm para ordenador a una
altura ergondmicamente adecuada de 1.50 mts.

6. Materiales

Como lo mencionamos en parrafos anteriores hicimos calculos para seleccionar
los materiales que nuestro video muro tendra. Tenemos dos propuestas de
materiales que son muy diferentes en costos, en cuanto a la resistencia ambas
obtienen la misma cantidad de puntos, pero hay un inconveniente; una de las
propuestas remite a un disefo limpio, elegante y funcional, la segunda; funcional y
poco sutil.

Trabajamos algunos sujetadores para pantallas usando impresion 3D, esta opcion,
aunque es muy precisa cuando se teoriza, en la practica hay que ser un
conocedor de los plasticos que las maquinas utilizan, por ejemplo: El plastico PLT
es menosretractil que el plastico ABS, pero este ultimo, soporta mayor peso y es
resistente al impacto y al desgaste.

Después de estudiar como se comportan los plasticos mas usados en el mercado,
tenemos este par de opciones debido a que sus caracteristicas, encajan con el
proyecto y con nuestro presupuesto.

Para la estructura se utilizé perfil tubular rectangular de 16” y perfil tubular redondo
también de 16", las uniones fueron hechas con soldadura en algunas secciones,
las partes ensambladas han sido con tornillos M4.

Se utilizé lamina negra calibre 20 para la superficie del ordenador

Los acabados de la estructura han sido hechos con pintura electrostatica negra
mate.



METAS ALCANZADAS

Se logro construir el soporte del video-muro y debido al costode los hubs de sefial
y a la nula existencia de los sujetadores de pantallasen la republica mexicana, los
cuales habian sido seleccionados para éste proyecto, se opté por construir los
sujetadores de pantalla para reducir costos de produccion, la compra de los hubs
se quedan a cargo del departamento de computo del DIX.

El resto de la construccion del soporte se realizd con materiales ligeros y
acabados excelentes para la presentacion de la propuesta.

De igual modo el soporte que construido es un médulo capaz de soportar cuatro
monitores de 17" en disposicion vertical con una superficie para un ordenador
portatil, esto como prototipo para la propuesta de disefio el cual, si se retoma,
puede aplicar variaciones en el disefio segun las necesidades del operario y el
usuario.

RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Es importante resaltar que este proyecto se llevo a cabo en pocos meses y haria
falta una investigacién y desarrollo mas profundo para mejorar el prototipo, las
funciones y los resultados.

El prototipo fabricado puede servir como prueba y muestra para la integracion
nuevas tecnologias dentro de la UAM Xochimilco y plantear una modernizacion
tecnoldgica dentro de la universidad.

De acuerdo con la investigacion, las pruebas y el prototipo fabricado, se puede
inferir que la tecnologia obsoleta aun tiene mucho de utilidad si se emplea con
responsabilidad y hacia un fin determinado concreto. Un planteamiento objetivo y
una investigacion formal para el uso responsable de esta tecnologia obsoleta
podria ser de gran utilidad y beneficio para este tema al cual se le ha dado poca
importancia.



COSTOS:

COSTO DE FABRICACION MATERIALES, PROCESOS, MANO DE OBRA.

2 tubos ptr con medidas de 2x1 pulgadas$ 324

4 barras de redondo de 1 % $165
16 tornillos M4 12 mm x5mm $ 36

25 tornillos M4 $ 52.50
Pintura electroestatica negra $ 850

Trozo de lamina calibre 20 $115

4 ruedas de 3 pulgadas $ 360

Considerando el Método de costos numero1 aumentaremos el 30% y tenemos un
preciodel producto.

Total:$ 2473.25



RECOMENDACIONES

Se recomienda, para un desarrollo mas completo del actual proyecto, hacer una
investigacion en la cual se incluyan los resultados de las pruebas de resistencia y
un estduio profundo de la informacidn que se requiere para integrar al sistema de
informacion que se transmita en el video-muro. De igual modo, algunos puntos
que no fueron incluidos en esta investigacion, fue adaptar un sistema para de
tierra para evitar la estatica eléctrica, asi como un disefio de cables ocultos para
un disefio mas sobrio.
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