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Introduccion

El presente reporte tiene como propdésito documentar y analizar de manera detallada
las actividades realizadas durante el periodo de servicio social dentro del proyecto
Clon Cyberzine, una revista de cultura digital enfocada en la difusion de eventos
culturales, proyectos creativos y propuestas artisticas contemporaneas. Este
proyecto universitario se caracteriza por su interés en visibilizar practicas
emergentes relacionadas con la tecnologia, el arte, el disefio, la ciencia ficcién y
otras manifestaciones culturales que dialogan con el contexto digital actual. De esta
forma, Clon Cyberzine funciona como un espacio abierto a la innovacion y a la
reflexion interdisciplinaria, permitiendo la colaboracién entre estudiantes, docentes y
agentes culturales externos.

El objetivo principal de la revista es la divulgacion de la cultura digital y su impacto
en la vida universitaria, fomentando la participacion estudiantil mediante la
produccion de contenidos creativos y criticos. A su vez, se busca consolidar una
plataforma que dé voz a distintas perspectivas y practicas, especialmente aquellas
que surgen desde las experiencias cotidianas con la tecnologia y los entornos
hibridos caracteristicos de la cultura visual contemporanea. Dentro de este marco,
mi participacidon se centré especificamente en el area de disefo y gestidon de la
pagina web oficial de Clon Cyberzine, asi como en la elaboracion de recursos
graficos, materiales audiovisuales y propuestas visuales que contribuyeran al
fortalecimiento de su identidad digital.

En este documento se presenta un recuento estructurado de los objetivos, la
metodologia empleada, las actividades desarrolladas, los resultados obtenidos y los
aprendizajes derivados de la experiencia. Ademas, se reflexiona sobre la
importancia de los procesos de disefo en proyectos culturales universitarios,
destacando la relevancia del trabajo colaborativo, la gestion de contenidos y la
constante adaptacion a nuevas herramientas tecnoldgicas.

Objetivos Generales

1. Colaborar en el desarrollo, gestién y disefio de la pagina web de Clon
Cyberzine con el fin de consolidar su identidad visual, optimizar su
accesibilidad y mejorar la experiencia de navegacion del usuario.

2. Apoyar la difusioén cultural y la participacion estudiantil mediante la creacion
de materiales graficos y publicaciones digitales que comunicaran de forma
clara y atractiva los contenidos de la revista.



3. Desarrollar habilidades profesionales en disefio digital, comunicacién visual y
administracion de contenidos web, aplicando herramientas contemporaneas
de edicién y produccién visual.

4. Contribuir al fortalecimiento del proyecto como espacio universitario de
divulgacién cultural, promoviendo una presencia digital coherente, funcional y
estéticamente solida.

Metodologia Utilizada

La metodologia aplicada durante el servicio social se basé en un enfoque de disefio
colaborativo, centrado en la resolucion de problemas visuales y funcionales dentro
de un entorno digital en constante actualizacién. Este enfoque se estructurd en
varias etapas complementarias:

1. Diagnéstico inicial

Se inicié con un analisis detallado de la identidad grafica existente del proyecto,
detectando areas de mejora tanto en la coherencia visual como en la organizacién
interna del sitio web. Se observé la necesidad de definir una linea grafica
consistente que permitiera unificar las publicaciones y proporcionar al usuario una
experiencia mas clara y ordenada. Ademas, se evaluaron los elementos de
navegacion, tiempo de carga y estructura de secciones.

2. Planeacién y conceptualizacion

En esta fase se disenaron propuestas de interfaz (Ul) y estructura de navegacion
(UX), tomando en cuenta criterios de accesibilidad, responsividad y funcionalidad.
La elaboracion de bocetos, wireframes y mapas de navegacion ayudo a visualizar la
estructura final del sitio. El equipo editorial aporté sugerencias respecto a la
clasificacion de los textos y la jerarquizacion del contenido.

3. Diseio y desarrollo visual

Se cred una paleta cromatica acorde con la identidad del proyecto, asi como un
conjunto de tipografias, iconografia, encabezados y composiciones visuales.
Ademas, se elaboré la maquetaciéon general del sitio y se definié un estilo para las
publicaciones internas, buscando uniformidad en elementos como margenes,
alineaciones, formatos de imagen y distribucion del texto.

4. Gestion y curaduria de contenidos



La administracion de textos, imagenes y materiales enviados en convocatorias
incluy6 procesos de revision, edicion ligera, clasificacion y adaptacion al formato
digital. Esto implicé coordinarse con autores, editores y disefiadores para mantener
un estandar visual y discursivo adecuado.

5. Evaluacion continua y retroalimentacion

Las pruebas de funcionalidad permitieron identificar errores en enlaces, problemas
de visualizacion en distintos dispositivos y ajustes necesarios en la estructura del
sitio. Esta etapa fue fundamental para asegurar la estabilidad del proyecto digital a
lo largo del tiempo.

Todo este proceso se apoyo en el uso de herramientas de disefio digital, edicidon
multimedia y gestion web tales como Photoshop, lllustrator, Premiere, Blender,
TouchDesigner, Wix Studio y After Effects. La colaboracion constante con el equipo
editorial y técnico fue clave para garantizar coherencia en las decisiones finales del
proyecto.

Actividades Realizadas

Durante el desarrollo del servicio social se llevaron a cabo diversas actividades que
abarcaron tanto la parte técnica como la creativa del proyecto:

Disefo de identidad visual para la pagina web

Se elaboraron logotipos, encabezados, iconos y elementos graficos que
establecieron un estilo visual renovado para la revista. Esto incluyé la definicion de
un sistema visual adaptable a distintas secciones y formatos digitales.

Gestion y mantenimiento del sitio web

Se mantuvo una actualizacién constante de publicaciones, reestructuracion de
menus, revision de enlaces y supervision general de la interfaz de usuario.
Asimismo, se aseguré que la pagina fuera accesible desde distintos dispositivos
moviles y de escritorio.

Disefio y administracion de publicaciones

Se crearon plantillas graficas uniformes para las entradas del blog, permitiendo una
presentacion mas profesional. Ademas, se gestioné la carga de textos enviados por
estudiantes, revisando la disposicién de imagenes, titulos y secciones internas.

Desarrollo del apartado “Espacio Sonoro”



El proyecto requirié conceptualizar una linea visual moderna enfocada en
experiencias auditivas. Se disei6 un sistema grafico que integrara formas
dinamicas, colores vibrantes y elementos visuales que evocaran la experimentacion
sonora.

Diseno del apartado “Laboratorio de Experimentacion Sensorial”

Se desarrollé una propuesta visual que enfatizara la interaccion del usuario con
estimulos sensoriales y experiencias inmersivas. La identidad grafica buscé
transmitir dinamismo, exploracion y apertura a nuevas formas de percepcion.

Produccion de materiales complementarios

Se disefaron flyers, banners, animaciones breves y publicaciones para redes
sociales, especialmente para Instagram. Estos materiales se utilizaron para difundir
convocatorias, eventos y nuevas publicaciones, fortaleciendo la presencia digital del
proyecto.

Revisién y curaduria de textos

Se colaboro en la organizacion y seleccion de los ensayos y relatos enviados a la
convocatoria “utopias, distopias y acronias”, que exploraban temas relacionados
con la ciencia ficcion, los escenarios futuros y la vida contemporanea.

Objetivos y Metas Alcanzadas

Durante el servicio social se lograron cumplir satisfactoriamente los objetivos
planteados al inicio del proyecto. Entre los logros mas destacados se encuentran:

e Consolidacién de una identidad visual sélida y coherente para la pagina web.

e Implementacion de un sistema visual adaptable a distintos formatos de
publicacion.

e Publicaciéon y gestion de diversos textos originales escritos por estudiantes
universitarios.

e Diseno parcial de los nuevos apartados “Espacio Sonoro” y “Laboratorio de
Experimentacion Sensorial”.

e Fortalecimiento de habilidades técnicas en disefio grafico, gestion web y
comunicacion visual.



e Implementacién de un flujo de trabajo mas eficiente en la curaduria y
organizacion de contenidos.

Resultados y Conclusiones

El servicio social realizado en Clon Cyberzine representd una experiencia de gran
valor académico, técnico y profesional. El proceso permiti6 comprender de manera
integral las dinamicas de trabajo dentro de un proyecto digital universitario, desde su
conceptualizacién hasta su ejecucion y mantenimiento. La participacién directa en
actividades de diseino, desarrollo web y gestién de contenidos foment6 una vision
mas amplia sobre la relacion entre cultura digital y comunicacion visual.

El redisefio de la pagina web y la creacion de nuevos apartados fortalecieron la
proyeccion del proyecto dentro de la comunidad universitaria, logrando una
plataforma mas accesible, atractiva y coherente en su estructura visual. A su vez, el
uso de herramientas digitales y la creacién de materiales visuales permitieron
consolidar una estética contemporanea alineada con los objetivos de la revista y con
las tendencias actuales en disefio digital.

Desde una perspectiva personal, la experiencia permitiéo desarrollar competencias
profesionales en disefio web, organizacion de contenidos, trabajo colaborativo y
manejo de recursos digitales avanzados. Estas habilidades son fundamentales para
el futuro desempefio en el ambito del disefio, la comunicacion digital y la produccion
cultural contemporanea.

Recomendaciones

Se recomienda que futuras generaciones de prestadores de servicio social
continuen con el mantenimiento constante del sitio web, integrando nuevas
funcionalidades interactivas que fomenten una mayor participacion del publico.

Asimismo, seria beneficioso mantener una linea visual coherente entre la pagina
web y las redes sociales, lo cual fortaleceria la presencia digital del proyecto e
incrementaria su alcance. Finalmente, se sugiere expandir el Espacio Sonoroy el
Laboratorio de Experimentaciéon Sensorial, incorporando materiales multimedia,
instalaciones interactivas y experiencias inmersivas que fortalezcan la propuesta
cultural de la revista y generen una mayor conexion con la comunidad universitaria.

Evidencias y ejemplos.
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pagina web:
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https://www.cloncyberzine.com/about-6
https://www.cloncyberzine.com/projects-6
https://www.cloncyberzine.com/blog
https://www.instagram.com/p/DLnc7Q2xGEW/
https://www.instagram.com/p/DPpMJfckz6-/
https://www.instagram.com/p/DPw-tm_CGpK/
https://www.instagram.com/p/DQCrOKdiqOu/
https://www.instagram.com/p/DQKdmv8DaRW/
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