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 1. Introducción

En el presente documento se dan a conocer las actividades y proyectos realizados en el Depar-
tamento de Tecnología y Producción, en el periodo comprendido del 11 de Octubre del 2021 
- 11 de Abril de 2022, cubriendo un total de 480 horas.

En donde las actividades realizadas fueron un complemento de proyectos ya establecidos por  
el equipo de profesores encargados del proyecto de Servicio Social.

 

 2. Objetivo general

Aplicar los conocimientos y habilidades obtenidas a lo largo de la licenciatura para fortalecer y 
mejorar el desarrollo de las mismas en los proyectos y tareas que se asignen.

 3. Objetivos particulares

-  Ayudar en el proceso de diseño, desarrollo y fabricación de modelos de los proyectos ela-
borados por los profesores encargados del proyecto de servicio social para  la Licenciatura en 
Diseño Industrial (LDiX).

-  Diseñar y proponer un proyecto que ayude a la comunidad de LDiX.

-  Ampliar el catalogo de modelos 3D de piezas y herrajes para futuros proyectos que se realicen 
en el Departamento de Tecnología y Producción. 
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 4. Actividades realizadas

 

4.1 Mesa para caladora

Diseño de renders y modelado 3D del proyecto denominado “Mesa para caladora”, la cual su 
principal función es tener una superficie en la que se pueda operar de una manera optima la 
caladora, teniendo un armado rápido de la mesa y una producción en el router CNC.

Se elaboro el modelado de la caladora en Rhinoceros, así como una serie de renders los cuales 
se incluyeron en el documento de este proyecto, también se diseñaron las ilustraciones para 
los manuales de :

- Ensamble: en donde se especifica de manera clara como se arma la mesa.
- Operación: en este caso solo se aconseja como se usa la mesa.
- Instalación: ya que es una mesa y no requiere instalación, se refiere a la instalación y fijación 
de la caladora.

(imágenes en anexo 4.1.1)

Imagen 1.1 Mesa para caladora. (2021)
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4.2 Soporte para pantalla

Se realizaron los renders y modelos complementarios al proyecto “Soporte para pantalla”, para 
que sea más fácil de entender su función, la cual tiene como principal objetivo ser un material 
de apoyo en las clases de LDiX, ya que teniendo material audiovisual los alumnos entenderán 
de mejor manera lo expuesto en clase.

De igual manera se diseñaron los instructivos de:

- Ensamble: en donde se ve el armado del perfil tubular y el cajón de mdf, así como el soporte 
de la pantalla.
- Operación: como se puede ocupar para dar clases de una manera más dinámica y exponiendo 
trabajos y ejercicios en el cajón.
- Instalación: en este caso se resalta la instalación del soporte de la pantalla.

(imágenes en anexo 4.1.2)

Imagen 1.2 Soporte para pantalla. (2021)
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4.3 Rectificadora de superficies curvas

Modelado del taladro de mesa en Rhinoceros para que la rectificadora de superficies curvas 
tenga un mejor contexto de su uso, asi como la elaboración de renders para el documento de 
dicho proyecto. La rectificadora se fija en el taladro de banco, teniendo diferentes rodillos de lija 
intercambiables que van en el broquero para darle el acabado deseado a las piezas de madera.

Se hicieron los manuales de:

- Ensamble: en donde se aprecia de manera clara como va armada la rectificadora.
- Operación: mediante la ayuda de ilustraciones se especifica como se usa la rectificadora.
- Instalación: por una parte se instala la rectificadora que va fija a la base del taladro de banco y 
por otra los cilindros con lija que van en el broquero.

(imágenes en anexo 4.1.3)

Imagen 1.3 Rectificadora de superficies curvas. (2021)
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4.4 Centro de aspirado

Se elaboraron los renders del proyecto “Centro de aspirado”, también se hicieron modelos en 
Rhinoceros de objetos que complementan el contexto de su uso en los manuales. Este pro-
yecto lo realizaron los encargados del Departamento de Tecnología y Producción para que se 
ocupe como un centro de aspirado móvil dentro de los talleres de LDiX, en donde sea fácil su 
uso por parte del usuario y al momento de extraer la bolsa que contenga lo aspirado.

Los instructivos que se hicieron fueron los siguientes:

- Ensamble: al contar con muchas piezas es de vital importancia que el instructivo se conforme 
con ilustraciones de cada uno de los ensambles, ya que tienen un orden a seguir.
- Operación: se divide en dos, el uso al momento de aspirar y al momento de extraer la bolsa 
que contiene la basura.
- Instalación: ya que es móvil puede instalarse en distintas partes o maquinarias.

(imágenes en anexo 4.1.4)

Imagen 1.4 Centro de aspirado. (2021)
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4.5 Estación de trabajo

Se busco el diseño de un proyecto que ayudara a la comunidad de LDiX, en este caso se opto 
por una estación de trabajo para el área común en donde los alumnos puedan tener una su-
perficie para realizar diversos trabajos, o para descansar.

Los objetivos que se buscaron es que sea fácil de elaborar dentro de los talleres de LDiX, que 
cumpla con su función de manera adecuada, ya que al tener distintos usuarios esta debe de 
ser estable, una de sus cualidades es que la superficie de trabajo puede inclinarse para como-
didad del usuario.

Los materiales con la que esta hecha es triplay de 19mm, fijada con tornillos pcb, teniendo en 
la superficie de trabajo un perno central y un posicionador de indexado el cual se utiliza para 
reproducir de manera exacta la posición en la que estará la base de trabajo.

(imágenes en anexo 4.1.5)

Imagen 1.3 Estación de trabajo. (2022)
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 5. Resultados y conclusiones

Mediante las tareas encargadas y realizadas a lo largo del servicio social, se fortalecieron cada 
una de las habilidades obtenidas en LDiX, se mejoro indudablemente la destreza al momento 
de redactar manuales de usuario.

Se obtuvo un buen desempeño en la elaboración de renders y modelado 3D, que servirá como 
complemento en el mundo profesional.

Mediante la colaboración en los proyectos del Departamento de Tecnología y Producción po-
demos ver que con la maquinaria que hay en los talleres se pueden crear herramientas y mobi-
liario que ayude a mejorar el aprendizaje y cada una de las habilidades de los alumnos, así como  
promover la elaboración y diseño de estos proyectos que benefician a toda la comunidad de 
LDiX.

Cabe señalar que con la culminación del servicio social puse a prueba cada una de mis capa-
cidades, que conllevan al proyecto designado “Estación de trabajo”, el cual espero que pueda 
desarrollarse y/o mejorarse para ser implementado.
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 6. Anexos

 

Imagen 4.1.1 Mesa para caladora e ilustración de uso (2021)

Imagen 4.1.1 Extracción de instructivos del proyecto “Mesa para caladora” (2021)
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Imagen 4.1.2 Soporte para pantalla e ilustración de uso (2021)

Imagen 4.1.2 Extracción de instructivos del proyecto “Soporte de pantalla” (2021)
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Imagen 4.1.3 Rectificadora de superficies curvas e ilustración de uso (2021)

Imagen 4.1.3 Extracción de instructivos del proyecto “Rectificadora de superficies curvas” (2021)
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Imagen 4.1.4 Centro de aspirado e ilustración de uso (2021)

Imagen 4.1.4 Extracción de instructivos del proyecto “Centro de aspirado” (2021)
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Por medio de un perno central se puede cambiar la posición la superficie de la estación de 
trabajo, y se mantendrá firme ya que este perno tiene bloqueo.

El usuario puede sentarse de una manera cómoda y si lo requiere acomodar los pies en el 
reposa pies que forma parte de la estructura central, esta pensado para el área común del 
edificio de LDiX.

Imagen 4.1.5 Renders del proyecto “Estación de trabajo”. (2022)

Imagen 4.1.5 Renders con usuario del proyecto “Estación de trabajo”. (2022)
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