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Introduccion

Al concluir los estudios de nivel superior, es importante realizar un servicio social que
acerque a los estudiantes a actividades profesionales y proyectos que complementen
su formacioén, que puedan adquirir experiencia relacionada con las funciones en el
area de estudio y poner en practica los conocimientos adquiridos para su futura incor-
poracion al ambito profesional laboral.

Me incorporé al proyecto "Procesos de disefio de imagen conceptual y animada para
la televisidn, cine y nuevos medios” que corresponde con la Licenciatura de Disefio de
la Comunicacion Grafica, coordinado por el Mtro. Roberto Padilla Sobrado, en el perio-
do del 10 de junio al 16 de diciembre de 2022, donde mi participacion fue en su may-
oria a distancia, debido a que retomo el proceso de titulacion después de ya estar sum-
ergido en el mundo laboral por algunos anos, pero cada proyecto es unico, siempre se
aprenden cosas nuevas y el Mtro. Roberto siempre tiene algo nuevo que compartir, por
que la vision y pasion por la animacion la contagia en cada proyecto que tiene por
delante.



Objetivos

El proyecto tiene como objetivo realizar un cortometraje animado en el que los alum-
nos conoceran los diferentes procesos y técnicas para crear animaciones en un nivel
profesional dotandolos de conocimientos y algunas herramientas que complementen
su formacién.

- Reforzar el trabajo en equipo, colaborando y aportando ideas para crear un ambiente
positivo y propositivo para trabajar de mejor manera.

- Practicar con los conocimientos que se adquirieron a lo largo de la formacion
académica.

- Experimentar con las técnicas y procesos que se puedan adquirir durante el proyecto.

- Incorporarse a un ambiente laboral controlado y familiar donde existan compromisos
y metas, logrando asi tener un acercamiento a la realidad profesional.

- Desarrollar un criterio con el que pueda argumentar sus propuestas y aportaciones al
proyecto, asi como también tener la apertura para seguir aprendiendo de las personas
con las que colaboré.



Actividades Realizadas
Técnicas de animacion
Rotoscopio

El rotoscopio es una técnica de animacion creada en 1912 por el animador Max Fleish-
er quien la utilizé para su trabajo experimental Out of the Inkwell. Esta técnica revolu-
ciond la industria de la animacion de esa época. Por medio de una maquina que
invento, junto con su hermano Dave Fleisher, podia reproducir fotogramas de videos y
dibujar sobre acetatos, capturando asi los movimientos de sus referencias filmicas,
dando una mayor fluidez a sus creaciones animadas.

Esta técnica es una de las utilizadas para la creacién del cortometraje animado “Y si
hacemos unos murales?”, en el cual alumnos de la licenciatura de Disefio de la Comu-
nicacion Grafica crearon diferentes murales como proyecto escolar dentro del edificio
R. El proceso de la creacion de los murales fue documentado por el Mtro. Roberto
Padilla, siendo éste el hilo conductor de la narrativa del cortometraje, utilizando las
técnicas de animacion pixilacion y rotoscopio que predominan en la estética visual del
material, valiéndose de animacion 2D tradicional, la animacion 3D y Motion Graphics
que incorporan elementos estéticos y dinamicos del acabado final. El cortometraje es
un gran reto académico y profesional, ya que al incorporar distintas técnicas enriquec-
en el aprendizaje y fortalecen las cualidades artisticas de quienes participaron en él.

Pixilacion

Es basicamente la técnica de animacidén stop motion, con la variante de utilizar
personas como las marionetas, siendo éstas los personajes de la historia, experi-
mentando, alterando la fisica y modificando el movimiento cuadro por cuadro
creando asi la magia de esta técnica. Un primer ejemplo de los inicios de esta
técnica es el cortometraje: El hotel eléctrico (The Electric Hotel) de 1908 dirigido
por el animador Segundo de Chomoén.

Animacién 2D o tradicional

La técnica de animacién 2D es un proceso con el que se pretende generar la
ilusion de vida en personajes u objetos dentro de un espacio de 2 dimensiones
(bidimensional). Se genera la ilusion de movimiento dibujando cuadro por cuadro
hasta completar una secuencia. Inicié con papel y lapiz, pero con el avance del
tiempo y el crecimiento de la tecnologia, se crearon softwares para pasar del
papel al mundo digital. En los primeros materiales audiovisuales se encuentra el
cortometraje Steam Boat protagonizado por el famoso ratén Mickey Mouse.



Animacioéon 3D

La tecnologia es el pilar de esta técnica, por medio de algun software son creados
los personajes y entornos que los artistas utilizan para generar esa ilusion de vida
en lo que no la tiene; es una herramienta mas que ayuda a contar historias anima-
das tomando el control casi por completo de la escena cinematografica animada
actual en el mundo, haciendo que cada vez los equipos de computo deban tener
mayor capacidad de procesamiento para poder generar cada frame. Unos de los
primeros ejemplos de esta técnica es la pelicula animada Toy Story.

Motion Graphics

Los graficos en movimiento como lo dice su nombre es la técnica de animacion
que le da vida a textos, fotografias, formas y un sinfin de elementos graficos medi-
ante la ayuda de los softwares desarrollados para ello, pero en la que también
pueden convivir elementos 3d o integrar graficos a videos. John Whitney fue unos
de los artistas y animadores que empez6 a utilizar la computadora para animar
graficos, uno de sus primeros trabajos son los titulos cinematograficos para la
pelicula “Vertigo” en 1958.

La animacién como medio de creacion tiene diversas técnicas y las antes descritas
dan al proyecto la estética y narrativa visual que el Mtro. Roberto Padilla busca para
contar la historia de los murales del edificio R y de las cuales los alumnos y exalumnos
podemos seguir aprendiendo.

Al incorporarme al proyecto ya estaba definido el estilo visual, utilizando la pixilacién
creado con todo el material que el Mtro. Roberto documentd, escena por escena se
fueron haciendo los rotoscopios a los personajes que eran los mismos alumnos que
pintaron los murales, esto se trabajé digitalmente con softwares como Photoshop (PS)
y After effects (AE). Con PS fotograma por fotograma se deline6 a los personajes, con
un pincel y color definido en un manual de estilo previamente creado; se “entintd” digi-
talmente y con un pixel se le di6 la textura deseada, asi cada artista puede igualar o
hacer muy similar la escena que le corresponde, unificando el estilo y minimizando los
ajustes para que todo se vea uniforme. Al mismo tiempo hicimos pruebas de edicion
con las escenas que me correspondian para definir el timing y ajustar o modificar lo
necesario para lograr el efecto de pixilacion y poder componer la escena prueba con
los rotoscopios finalizados.



Metas Alcanzadas

Después de algunos anos de encontrarme envuelto en el mundo laboral, regresar, de
alguna manera a la universidad; incorporarme a este gran proyecto colaborando con
muchos alumnos egresados o0 que aun estudian; todos inmersos en un mismo objetivo,
hizo de esta actividad y proceso algo unico.

El proyecto de cortometraje “Y si hacemos unos murales” es en si un proyecto retador,
por que el desarrollo de la historia hace que las diferentes técnicas empleadas tengan
como resultado una pieza unica, al ser dirigido por el Mtro. Roberto Padilla lo hace
mas enriquecedor ya que en cada paso a dar tiene algo que compartirnos, algo mas
gue ensenarnos, poder observarlo como director del corto, apreciar como va desarrol-
lando la narrativa, ya que algunas cosas las tiene plasmadas en papel y otras en su
imaginacion para después materializarlas guiando cada paso en el desarrollo del
proyecto, delegando cada area como en una produccion profesional, es algo que como
alumno, exalumno y profesional se valora, tener la oportunidad de estar en el proyecto,
si bien no estuve en la totalidad, fue gratificante ver el talento de los companeros y su
energia que le dedicaban, complementando conocimientos y procesos, es algo que
me llevo.

Aprender a seguir aprendiendo es algo que he tratado de implementar desde que estu-
diaba en la licenciatura y formar parte de este cortometraje me lo reafirmd, siempre hay
algo nuevo que aprender, algo que re-aprender por que no somos wiki-pedias andan-
tes, podemos saber algunas cosas, pero siempre habra alguien que sabe mas y es ahi
donde radica el aprendizaje, aprendi de algunos compaferos, con los que coincidi en
el proyecto, al ver su forma de trabajo, ver sus avances, sus aportes, etc. aprendi del
Mtro. Roberto y aprendi de mi, a combinar actividades, agilizar procesos y organizar
tiempos por que a veces la vida laboral nos consume pero hay que buscar la manera
de complementarnos como artistas, como profesionales, como personas.



Resultados y conclusiones

Un buen aprendizaje en mejorar flujos de trabajo en el area para artistas que ilustran,
conocer tiempos de realizacion de rotoscopio para diferentes escenas, el timming y
ritmo a la narrativa audiovisual aun sin musicalizacién para mantener al espectador
atento y capturar la atencién, es lo que me llevo como resultado al haber participado
en un proyecto de este tamainio.

El medio audiovisual poco a poco ha ido creciendo en México pero no solo la publici-
dad puede darnos un lugar, hay muchos proyectos que no se culminan por falta de
apoyos o falta de personas que laboren en ellos y proyectos como el de “Procesos de
disefio de imagen conceptual y animada para television, cine y nuevos medios” ayudan
a que los alumnos, reafirmen y practiquen lo ensenado en tiempo marcado para la
licenciatura pero que al mismo tiempo se aprenda de proyectos que se asemejen al
mundo laboral real.

Este tipo de proyectos fortalecen a la Institucion, ya que los alumnos tendran mejores
bases para enfrentar retos en sus nuevos trabajos o proyectos. El producto final dirigi-
do por el Mtro. Roberto dara de que hablar participando en gran niumero de festivales
a nivel nacional e internacional.



Recomendaciones

El medio audiovisual tiene diversas areas en las que nos podemos desarrollar técnica-
mente, la teoria impartida en la licenciatura nos ayuda como nuevos futuros profesio-
nales pero este tipo de proyectos, como el del Mtro. Roberto, ayuda a que se tenga una
practica cercana a la realidad, ya que hace ver la nocion de todo el proceso dentro del
proyecto, a evaluar el trabajo en tiempo y valor humano que se requiere para cada
area y con eso poder tener el conocimiento y la organizacién de cada area del proceso
en la elaboracion de una pieza audiovisual, en este caso un cortometraje, en donde se
tenga un organigrama y salarios aproximados, con el fin de que se tenga una idea
aproximada al salir a buscar algun empleo, que sepamos una aproximacion de cuanto
vale el trabajo que podemos ofrecer. Considero que mas proyectos con este
caracter-educativo-formativo e incursional al mundo laboral ayudan a guiar a los
futuros profesionales.
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Anexos

1.- Rotoscopio, de Escena 11 Grafica monumental, frame 01

2.- Rotoscopio, y compuesto de Escena 11 Grafica monumental, frame 16



3.- Rotoscopio, de Escena 8 Grafica monumental, frame 015

4.- Rotoscopio, y compuesto de Escena 8 Grafica monumental, frame 17
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5.- Manual de uso de colores para personajes de Escena 8 Grafica monumental

6.- Pruebas de timming y acabados de Escena 11 Grafica monumental



