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1. Introducción

El presente reporte tiene como fin dar a conocer las actividades relacionadas 
en la prestación del servicio social para la División de Ciencias y Artes para el 
Diseño (CyAD) y la carrera de Diseño Industrial dentro del Laboratorio de 
Nuevas Tecnologías, en la Universidad Autónoma Metropolitana unidad 
Xochimilco en donde se realizaron diversas actividades para dar cumplimiento 
a la respectiva ley universitaria en el periodo comprendido del 4 de octubre del 
2018 al 4 de Abril del 2019 cumpliendo un total de 480 horas.

En siguiente documento se describirá en forma de resumen las fases y 
actividades realizadas al servicio social en el Laboratorio de Nuevas 
Tecnologías de Diseño Industrial que forma parte de la División de Ciencias y 
Artes para el Diseño, en donde se aplicaron los conocimientos adquiridos 
durante los estudios de la Licenciatura de Diseño Industrial tratando siempre de 
dar soluciones de diseño a cada uno de los proyectos en los que se trabajó, es 
decir, analizando, investigando y proponiendo alternativas de diseño que darán 
solución a las problemáticas encontradas, específicamente a los talleres de la 
nave de Diseño industrial (Edificio S) que se encuentra dentro de la Universidad 
Autónoma Metropolitana Unidad Xochimilco.

2. Objetivo general

Brindar apoyo durante el préstamo del servicio social al Laboratorio de Nuevas 
Tecnologías para llevar a cabo una investigación con base en las necesidades 
y requerimientos para el mejoramiento Edificio “S” que pertenece a la 
licenciatura de Diseño Industrial que pertenece al área de Ciencias y Artes para 
el Diseño de la unidad Xochimilco

3. Objetivos particulares

Aplicación de los conocimientos adquiridos durante la licenciatura de Diseño 
Industrial

Desarrollo y mejora del mobiliario existente dentro de los talleres de Diseño 
Industrial en la Unidad Xochimilco 

Mejorar las condiciones y experiencias tanto de aprendizaje como de docencia 
para la Licenciatura de Diseño Industrial



4. Actividades realizadas

Lo principal fue la asignación de tareas, ya que los docentes a cargo del 
proyecto contaban con una lista de actividades y tareas que con anterioridad 
descubrieron mediante el proceso de investigación, dentro de este proceso 
hallaron las necesidades y los requerimientos de alumnos, docentes e 
instalaciones de Diseño Industrial teniendo como meta mejorar más allá de las 
instalaciones, la calidad educativa.

De acuerdo con las pláticas que se llevaron a cabo con los profesores a cargo 
del proyecto se determinó trabajar en equipo para facilitar la carga de este y 
complementar los conocimientos unos a otros.

Teniendo una parte del proyecto asignada a nuestro equipo de trabajo, nos 
enfocamos en la elaboración de una mesa para la sierra de inglete que 
pertenece al taller de maderas, así como la elaboración de una termoformadora 
para el taller de plásticos y modelos, cabe mencionar que dichos talleres se 
encuentran en el edificio “S” de la Licenciatura de Diseño Industrial de la 
Universidad Autónoma Metropolitana Unidad Xochimilco.

Comenzamos con el proyecto de la mesa para la sierra de inglete, que sirve 
para posicionar la sierra de inglete en una superficie ideal, esta mesa deberá 
tener ciertas características como cuidar la posición y funcionamiento de la 
sierra.

Como ya se mencionó parte de la investigación fue realizada por los docentes a 
cargo, por lo tanto, se tenían a la mano diversas necesidades y requerimientos 
para el diseño de la mesa, lo principal en esta parte del proceso de diseño es el 
bocetaje, que sirve  para tener una idea del concepto que se quiere lograr, ya 
teniendo una idea de la forma lo consiguiente es elaborar un modelado 3D este 
trabajo fue realizado con ayuda del software Rhinoceros®1 que trabaja las 
formas con un sistema paramétrico es decir el modelado se realiza con 
medidas exactas, lo que funcionaria para mejorar el concepto y forma de lo que 
se buscaba lograr, dicho programa Rhinoceros®1 sirve de igual manera para 
realizar los planos que funcionaron para elaborar un modelo a escala 1:6 en 
MDF de 3mm

Este modelo nos permitió ver la forma y proporción de la mesa, la idea de hacer 
un modelo a escala nos permite determinar si se aplican cambios o continua el 
proceso de diseño, en este caso el modelo a escala que se presentó cumplía 
las especificaciones y requerimientos por consecuente se elaboraron los planos 
a escala 1:1 que servirían para desarrollar la mesa en el tamaño real con los 
materiales seleccionados, en este caso el material que se escogió fue MDF de 
15mm, las características que este material proporciona es el tiempo de vida, 
durabilidad y en el ambiente en donde se va a colocar que no tiene humedad ni 
elementos que le afecten resulto ser ideal. 

1. Rhinoceros® es un software CAD, es decir, de Diseño Asistido por Computadora. Incluye
una multitud de herramientas complejas de modelado 2D y 3D, que permiten crear formas
con gran precisión y detalle.



Como se mencionó estos planos se elaboraron de igual manera en el software 
Rhinoceros®1 y se tomaron en cuenta las normas oficiales mexicanas NOM 
que funciona para regular y asegurar la calidad de los productos.  

Para el proceso de elaboración de la mesa, los planos se codificaron para 
trabajar en el Router CNC, que permite seguir líneas del plano y realiza cortes 
y desbastes con mayor exactitud, esto facilita tener todas las piezas a medida y 
de manera eficaz para armar la mesa sin complicaciones.

La siguiente parte del proceso es el armado de la mesa, esta es armada a 
mano y se hizo bajo la supervisión de los docentes a cargo, gracias al 
desarrollo del diseño la mesa esta se ensambla de manera sencilla con tornillos 
y sus respectivas tuercas insertos, ya que las demás uniones son por ensamble 
se utilizó un martillo de goma y pegamento blanco.

Una vez armada la mesa, se monto la sierra inglete con ayuda de tornillos y sus 
respectivas tuercas para asegurarla a la superficie de la mesa, una vez fija se 
colocó en el lugar asignado donde se realizaron diferentes pruebas para 
asegurarnos del funcionamiento y seguridad.

Dentro de las actividades del servicio social se elaboró un documento que 
justifica el proyecto y las actividades  realizadas dentro del Laboratorio de 
nuevas tecnologías de la división del CyAD , el documento fue elaborado en 
programas de diseño como Illustrator®2 y Photoshop®3, se elaboró una plantilla 
editable para darle formato al documento en él se ingresó la investigación y 
todo el proceso de diseño documentado sobre la elaboración de la mesa 
además de incluir diferentes instructivos como son el de armado, el de 
mantenimiento y uso de la mesa y la sierra de inglete.

Para el segundo proyecto se eligió el taller de plásticos y modelos en el cual se 
encuentran diferentes máquinas y herramientas para el uso y transformación de 
diversos materiales relacionados al taller, se nos asignó el desarrollo de una 
maquina termoformadora la cual sirve para darle forma a los objetos mediante 
la transmisión del calor al material y un motor de vacio que con ayuda del 
molde se le da forma al objeto 

Como se mencionó gran parte de la investigación fue realizada por los 
docentes a cargo del proyecto por lo tanto ya se contaba con la lista de 
necesidades y requerimientos sobre esta herramienta, su uso y 
funcionamiento, gracias a todos estos datos se trabajó en el diseño que tendría 
la termoformadora en donde se tomaron en cuenta factores antropométricos 
para cuidar todo lo relacionado a la interacción entre la maquina y el usuario.

2. Illustrator® es un editor gráfico vectorial desarrollado por Adobe Systems  contiene diversas 
herramientas y parámetros que podemos ajustar para la elaboración de todo tipo de gráficos 
como ilustraciones, logotipos, diseño de personajes, maquetas, íconos, folletos, entre otros.
3. Photoshop® es un programa informático de edición de imagen y fotografía desarrollado por 
la empresa Adobe Systems



El trabajo que se realizó para este proyecto fue la elaboración del modelo 3D 
los planos y los instructivos de armado con ayuda de los programas de diseño 
como Rhinoceros®, Illustrator® y Photoshop®, la elaboración fue por parte de 
los docentes ya que tienen mayores conocimientos técnicos, teniendo la 
termoformadora una vez armada se realizaron pruebas tanto de 
funcionamiento como de uso.

Una vez teniendo todos los aspectos del proyecto de la termoformadora, se 
realizó el documento que justificara todo el trabajo frente al Laboratorio de 
Nuevas Tecnologías en este documento se agregaron apartados como son un 
índice, introducción desarrollo y conclusiones se agregaron planos detallados, 
renders de alta calidad, así como diferentes instructivos como son el de 
armado uso y mantenimiento, las conclusiones y un apartado fotográfico 
donde se documentó todo el proyecto

5. Metas alcanzadas

Durante el servicio social se fueron planteando y logrando diversas metas, 
como son el trabajo en equipo, el logro de diversos pasos como la elaboración 
de modelados 3D, modelos a escala y el desarrollo de planos, así como la 
elaboración de los proyectos, además de elaborar los documentos que 
justificaron el trabajo,

Dentro de las metas más importantes encontramos la elaboración de modelos 
que nos acercan al producto final, así como a trabajar directamente con los 
materiales a utilizar.

El modelo se realizó adecuadamente y cubrió cada una de las expectativas 
por lo que esta meta se cumplió.

Se realizaron planos con la calidad que exigen las normas oficiales mexicanas 
NOM era una meta que se debía cumplir de acuerdo los estándares 
establecidos y se logro.

La meta más importante del proyecto era colocar tanto la mesa para sierra 
inglete como la termoformadora funcionando, estos proyectos se lograron 
gracias al trabajo en equipo y la coordinación del proyecto por parte de los 
docentes encargados del proyecto.



6. Resultados y conclusiones

Estos proyectos fueron elaborados con todos los conocimientos y habilidades 
adquiridos durante la licenciatura de diseño industrial, el trabajo en equipo y el 
hecho de llevar una agenda con tiempos de entrega, así como los resultados 
que se esperaban me acercaron a los aspectos de la vida laboral.

Este proceso nos enseñó el desarrollo del diseño, pero lo más importante es la 
adaptación que se tuvo para complementar los proyectos es decir adecuarse a 
los cambios que puede tener un método de trabajo a lo largo del desarrollo de 
un proyecto

En conclusión, el prestar el servicio social a la universidad no solo me serviría 
para terminar un trámite sino para acercarme a la institución y regresar un poco 
de lo que me dejo tanto en conocimientos como en diferentes aspectos 
personales Los conocimientos que adquirí y puse en práctica durante el 
servicio social me ayudaron a conocer aspectos importantes como la toma de 
decisiones y las consecuencias del trabajo en equipo

7. Recomendaciones

Durante el servicio social y la licenciatura me di cuenta de la importancia de un 
espacio digno donde todos podamos desarrollarnos, ya que eso mejora la 
calidad de vida, trabajo e incluso aspectos como seguridad y limpieza. 

Por lo que mi recomendación es que se siga involucrando a los alumnos en un 
modo de colaboración para desarrollar mas actividades relacionadas a la 
carrera, es decir crear dinámicas donde participe el diseño de los alumnos y 
docentes para mejorar no solo las instalaciones si no los métodos de 
aprendizaje

Por otra parte, me gustaría proponer que los trabajos de diseño desarrollados 
por alumnos y profesores se muestren en toda la Universidad, es decir tener un 
alcance de exposición mayor, de igual manera colaborar desarrollando ya sea 
mobiliario, como se trabajó en este proyecto, o en la solución de diversos 
problemas que se encuentren dentro de la unidad Xochimilco de la Universidad 
Autonoma Metropolitana
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9. Anexos

Mesa para la sierra inglete

4

3

1

Modelado 3D de la mesa para sierra inglete 
elaborado en el programa Rhinoceros®1

Representación de la mesa y sierra inglete 
Render elaborado en el Programa 
Rhinoceros®1

Representación de la mesa y sierra inglete 
Render elaborado en el Programa 
Rhinoceros®1

Modelo a escala 1:6 de mesa para sierra Inglete

Representación gráfica de la mesa 
para sierra inglete, elaborado en 
el programa Rhinoceros®1
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Armado de la mesa para sierra inglete 
(colocación de los travesaños que soportaran la 
superficie de la mesa)

8

Armado de la mesa para sierra inglete 
(Colocación de los soportes para material y 
extensión de la sierra)

10
Armado de la mesa para sierra inglete 

9

Armado de la mesa para sierra inglete con la 
sierra ya fija

Armado de la mesa para sierra inglete 
(fijación de la sierra inglete sobre la mesa)



Termoformadora portátil
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Representación de la 
termoformadora  Render elaborado 
en el Programa Rhinoceros®1

14

Modelado 3D de la termoformadora con vista previa de 
materiales

Modelado 3D de la termormadora 
elaborado en el programa Rhinoceros®1

13
Planos a escala 1:1 para corte de la 
termoformadora

1. Rhinoceros® es un software CAD, es decir, de Diseño Asistido por Computadora. Incluye
una multitud de herramientas complejas de modelado 2D y 3D, que permiten crear formas
con gran precisión y detalle.



Armado de termoformadora 
(Colocación del sistema de fijación y giro del material)

Armado de termoformadora (colocación del timer y termostato)
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Armado de termoformadora 
(Fijación del extractor de aire) Armado de termoformadora (instalación de la resistencia 

que sirve para calentar el material a termoformar)
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Armado de termoformadora (Ensamble de la 
estructura, así como la colocación de la rejilla del 
extractor)

18

1615
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Cerradura para fijar el material

Termostato y luz indicadora
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22

24

Termoformadora terminada

Pruebas de la termoformadora 

Botón de encendido y luz indicadora




