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1. INTRODUCCION

El presente informe detalla las actividades realizadas durante mi servicio
social en el proyecto "Produccion de material didactico para taller de
fotografia de la carrera de Diseno de la Comunicacion Grafica UAMX
Mddulos 7° y 8°, llevado a cabo en la Universidad Auténoma
Metropolitana Unidad Xochimilco, durante el periodo del 1 de diciembre
de 2023 al 1de junio de 2024. Bajo la orientacion del Profesor Luis Armmando
Rodriguez Garza, como estudiante de la Licenciatura en Disefo de la
Comunicacion Grafica, mi participacion se centrd en diversas actividades
cruciales para el proyecto, incluyendo el desarrollo de la pagina web
"Vivienda Popular y su Entorno"

Durante este periodo, me enfoque en desarrollar una plataforma digital
accesible y educativa que facilitara el acceso y la comprension de los
proyectos presentados por los ponentes del congreso. Este informe detalla
las actividades especificas realizadas, destacando la edicidén de videos, el
diseo web y la produccion de material grafico disefado para mejorar la
visibilidad y navegabilidad del contenido

2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Principal

Facilitar el acceso y la difusion estructurada de la informacién y proyectos
presentados en los congresos de Vivienda Vernacula, a través del
desarrollo de herramientas multimedia y de comunicacion, como la
pagina web "Vivienda Popular y su Entorno". El objetivo principal es
promover el conocimiento y la valoracion de la arquitectura vernacula y
sus implicaciones sociales y culturales.

2.2 Objetivos Particulares

1. Desarrollar y mantener la pagina web "Vivienda Popular y su Entorno"
como una plataforma centralizada para la documentacioén y visualizacion
de proyectos de vivienda vernacula.

2. Editar y publicar videos y material audiovisual del ler Congreso
Internacional de Vivienda Vernacula, asegurando su accesibilidad y
relevancia educativa.



3. 0Organizar datos y contenido informativo para asegurar la navegabilidad
y comprension clara de los recursos disponibles en la pagina web.

4. Disefhar y producir materiales graficos como carteles y tarjetas de
presentacion, destinados a promover y difundir la iniciativa "Vivienda
Populary su Entorno".

3. Actividades Realizada
Durante el periodo de servicio social, las actividades desempenadas se
desglosan de la siguiente manera:

3.1 0Organizacion y Edicion de Videos del ler Congreso Internacional de
Vivienda Vernacula

3.1.1 Edicion y Segmentacion de Videos

Se realizaron cortes precisos y edicion para dividir las grabaciones
continuas del congreso en bloques tematicos y por ponente. Esta tarea
implicé asegurar que cada segmento capturara de manera efectiva las
ideas y presentaciones clave de cada ponente.

3.1.2 Creacion de Archivos Organizados

Cada ponente fue asignado a carpetas individuales que contenian no solo
sus presentaciones en video, sino también documentos PDF y otros
materiales relacionados. Esta estructuracion facilitd la navegacion y
permitid a los usuarios acceder rapidamente a la informacion relevante.

3.1.3 Subida y Vinculacion de Archivos

Se gestiond la subida de archivos al sistema de gestion de contenidos de
la pagina web, asegurando que cada recurso estuviera correctamente
vinculado y disponible para consulta publica.

3.2 Creacion y Diseno de la Pagina Web "Vivienda Popular y su Entorno"

3.2.1 Desarrollo Integral de la Pagina Web

Utilizando plataformas como WordPress, se disendé una interfaz intuitiva
gue no solo reflejara la seriedad institucional requerida, sino que también
proporcionara una experiencia de usuario fluida y educativa.



3.1.2 Diseno Grafico

Se enfocd en el diseno de la pagina para maximizar la accesibilidad y la
visualizacion de contenido, utilizando elementos visuales como posters,
portadas y tarjetas de presentacion digitales para enriquecer la
presentacion de la informacion.

3.2.3 Implementacion de Elementos Visuales
Los elementos graficos no solo fueron estéticamente atractivos, sino que

también fueron estratégicamente integrados para mejorar la navegacion
y la comprension de los temas presentados en el congreso.

3.3 Diseno y Produccion de Material Grafico

3.3.1 Creacion de Carteles y Tarjetas de Presentacion Digitales

Se disenharon carteles informativos y tarjetas de presentacion digitales,
cada una equipada con codigos QR para facilitar la interaccion y el acceso
directo a la informacion de cada ponente.

3.3.2 Integracion en la Estructura de la Pagina Web

Estos materiales graficos fueron cuidadosamente integrados dentro del
diseno de la pagina web, asegurando una experiencia cohesiva y efectiva
para los usuarios que exploran los proyectos y perfiles de los ponentes.

4. Metas Alcanzadas
Durante el desarrollo del servicio social, se lograron alcanzar las siguientes
metas:

4.1 Implementacion de una Plataforma Digital Funcional

Se establecid y desarrolld con éxito la pagina web "Vivienda Popular y su
Entorno", proporcionando una herramienta efectiva para la difusion de
proyectos y el acceso a la informacion del Ter Congreso Internacional de
Vivienda Vernacula.



4.2 Organizacion Eficaz de Contenidos

Se organizé y estructurd la informacion de manera clara y accesible,
permitiendo a los usuarios navegar facilmente por los diferentes proyectos
y perfiles de los ponentes.

4.3 Mejora en la Visibilidad y Accesibilidad
Mediante el disefoy la implementacion de material grafico como carteles

y tarjetas de presentacion digitales, se mejord significativamente la
visibilidad y accesibilidad del contenido, facilitando la identificacion y
exploracion de cada ponente y su proyecto.

Estas metas alcanzadas reflejan el compromiso y el éxito en cumplir con
los objetivos establecidos para el servicio social. A través de estas
actividades, se contribuyd de manera significativa a la mejora de la
experiencia del usuario y la difusion efectiva de informacion relevante en
el ambito académico.

5. Resultados y Conclusiones
Durante el periodo de servicio social, se lograron importantes resultados

que impactaron positivamente el proyecto y mi formacion profesional

5.1 Impacto Significativo en la Difusion de Proyectos Académicos

La implementacion de la pagina web "Vivienda Popular y su Entorno"
permitid una difusion efectiva de los proyectos presentados en el ler
Congreso Internacional de Vivienda Vernacula. Los recursos visuales y la
organizacion detallada facilitaron a los usuarios el acceso y la comprension
de los contenidos, promoviendo asi el intercambio académico y la
visibilidad de las investigaciones.

5.2 Mejora en la Experiencia de Usuario
La estructuracion clara y la navegabilidad intuitiva de la plataforma

contribuyeron a una experiencia de usuario mejorada. Los visitantes
pudieron explorar de manera eficiente los perfiles de los ponentes y
acceder a la informacion relevante con facilidad.



5.3 Fortalecimiento de Habilidades en Diseno y Comunicacion Grafica

El desarrollo y diseno de material grafico como carteles y tarjetas de
presentacion digital no solo mejoraron la presentacion visual de la
informacion, sino que también fortalecieron mis habilidades en disefio
grafico y comunicacion visual estratégica.

En conclusion, el servicio social representd una oportunidad invaluable
para aplicar los conocimientos adquiridos durante mi carrera en Diseno
de la Comunicacion Grafica en un entorno practico y colaborativo. Esta
experiencia no solo reforz6 mis habilidades, sino que también me
proporciond las herramientas necesarias para enfrentar desafios futuros
en mi carrera profesional. Los aprendizajes obtenidos en la organizacion y
edicion de contenidos, asi como en el diseno de plataformas digitales,
seran fundamentales para mi desarrollo de manera significativa.

6. Recomendaciones

Basado en la experiencia obtenida durante el servicio social, se proponen
las siguientes recomendaciones para asegurar la continuidad y mejora del
proyecto:

6.1 Mantenimiento y Actualizacion de la Pagina Web

Mantener la pagina activa y actualizada es crucial realizar actualizaciones
regulares de contenido para reflejar las ultimas investigaciones y
proyectos de los ponentes. Esto incluye la inclusion de nuevos videos,
documentos y cualquier otro material relevante.

Facilitar la navegacion y continuar optimizando la estructura de la pagina
para que los usuarios puedan acceder facilmente a la informacion. Esto
puede lograrse mediante la simplificacion de menus y la mejora de la
organizacion de contenidos.

6.2 Incorporacion de Nuevos Elementos y Graficos Visuales
Actualizar los elementos visuales y renovar periddicamente los graficos de

la pagina para mantener un disefo atractivo y moderno, asi como la
incorporacion de nuevos recursos interactivos y multimedia para
enriquecer la experiencia del usuario y proporcionar una comprension
mas profunda de los temas presentados.



7. Referencias Electronicas
https://viviendapopularysuentorno.xoc.uam.mx

https://tavi.xoc.uam.mx
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8.5

Inicio  Integrantes  Proyectos  Publicaciones  Eventos v Q

El Area Académica de Vivienda Popular y su Entorno, del Departamento de Métodos y Sistemas de la UAM Xochimilco, tiene su origen en el
trabajo modular de un grupo de profesores de la carrera de arquitectura, que en 1986 integré el Taller de Vivienda para apoyar los trabajos
de reconstruccion de vivienda en el Centro Histérico de la Ciudad de México, posteriores al sismo de septiembre de 1985.

En 1990 los profesores del Taller se conformaron como area de investigacion del Departamento de Métodos y Sistemas con el nombre de
Produccién Cultural y de Disefio. En el afio 2004 el Area hizo una propuesta de modificacién para cambiar su nombre a Vivienda Popular y
su Entorno. Desde su inicio, este grupo de docentes se propuso trabajar dentro del planteamiento del sistema modular Xochimilco.
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8.7

Procesos participativos en la reconstruccion y recuperacion del patrimonio.
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Isadora Hastings
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