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Introduccion

El presente informe se deriva de las actividades realizadas durante mi periodo de
servicio social para el término de la licenciatura en disefio de la comunicacién grafica,
el cual, fue llevado a cabo en Epic Queen: por mas ninas en la tecnologia. Se trata de
una organizacion que se dedica a acercar e impulsar a mujeres y nifias a carreras en
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, por sus siglas en inglés STEM.

Como parte de la finalizacion de los estudios a nivel licenciatura, el servicio social es de
suma importancia ya que, permite aplicar los conocimientos adquiridos durante el
periodo universitario y nos introduce al campo laboral. Realizar el mismo en Epic
Queen me parecié muy interesante ya que, la organizacién se dedica a trabajar con
mujeres y niias para inspirarlas a desempenarse en un sector que esta dominado por
el género masculino.

A través de la integracion de contenido y educacion STEM buscan cerrar la brecha de
genero en estas areas. Imparten cursos de programacion, data science, disefio de
experiencia de usuario, astronomia, ciencia, etc. Realizan eventos y charlas
mensuales en los que reunen a diferentes mujeres en el campo cientifico y tecnoldgico.
El area de concentracion en la que me desempefié fue la de contenido visual y
educativo. Las actividades llevadas a cabo englobaron:

-La creacion de conceptos visuales para publicidad.
-Asesoria para estrategias de publicidad visual.

-Creacion de infografias.
-Creacion de material visual para marketing y redes sociales.
-Edicion de video

En esta ocasion, el servicio social tuvo que ser elaborado a distancia a consecuencia
de la pandemia por COVID-19. Esto implicé trabajar desde casa y aprender a coordinar
el trabajo con las colegas a través de juntas virtuales. La dindamica de la experiencia
laboral fue distinta, sin embargo, contribuy6 a la adquisicion de otras habilidades que
aportaran al desarrollo profesional.

Objetivo general

Convivir en un ambiente de trabajo en donde se me permita explotar mi creatividad y
habilidades recién adquiridas para incorporarme al ambito laboral. Esto implica la
aplicacion del conocimiento obtenido a través de los estudios universitarios, asi como
adquirir aprendizaje nuevo y experiencia que sera util para el inicio de mi carrera
profesional.

Contribuir de manera positiva a la organizacion y ayudar a seguir cumpliendo el
propoésito de empoderar a nifias y mujeres, fomentarlas a ser curiosas,

valientes y tener confianza en ellas mismas.



Actividades realizadas

El area de trabajo en la cual me desempené fue la de disefo grafico y estaba a cargo
del contenido visual necesario para la organizacion.

Mis actividades englobaron:
a) La creacion de conceptos visuales para publicidad.

Los conceptos con los que se relaciona la organizacion son: ciencia, tecnologia,
conocimiento y empoderamiento femenino.

Mi trabajo era tomar estos conceptos y traducirlos a elementos visuales para ser
utilizados en la publicidad de cursos, eventos virtuales y charlas mensuales.

Los cursos que imparten son para mujeres y nifias de distintas edades para los que se
requiere de una imagen visual para la difusion y publicidad de los mismos.

La imagen se crea individual y Unica para cada curso dependiendo del publico al que
se pretende alcanzar. Se busca que lo visual sea llamativo y que indique de qué se
trata, tanto en cuestion de los temas, como la edad para la cual esta dirigido el curso.

El proceso de creacion que llevaba a cabo constaba de:

1. Junta virtual para la coordinacién semanal de actividades en la que se discute
los proximos eventos O cursos.

2. Me hacen llegar el temario con los datos de fecha y horario.

3. Altener los datos del curso, comienzo el bocetaje de ideas para las imagenes.
En caso de que el curso trate de un tema que desconozco, investigd y recaudo
datos para comprender el tema y poder iniciar la conceptualizacién visual.

4. Conforme al contenido, hago uso de elementos graficos relacionados por
ejemplo: la abstraccién grafica de un atomo, simbolos matematicos, etc.

5. Para ciertos cursos, recurrir al uso de imagenes de stock de mujeres o nifias que
represente el concepto que busco transmitir.

6. Una vez finalizado el proceso de creacion, se entrega la imagen adaptada en los
formatos necesarios para las plataformas en las que se comparten, las cuales
son: facebook, linkedin, instagram (feed e historias) la pagina web de la
organizacion (epicqueen.com) y boletia (para el registro a eventos o streams
mensuales).

b) Asesoria para estrategias de publicidad visual.

Con base a la mision y objetivos que tiene la organizacion, se plantearon estrategias de
publicidad para lograr el cumplimiento de los mismos.

Se propone utilizar las redes sociales como el principal recurso de difusién. Junto con
la persona encargada del area de marketing se creé un calendario de publicaciones en
el cual, se desgloso el contenido e informacion que se debia compartir en funcion a
incrementar el publico al que se estaba alcanzando.



De esta manera podriamos incrementar el numero de personas inscritas a los cursos y
la audiencia en las charlas virtuales.

También, se tenia como objetivo compartir informacién acerca de mujeres en la ciencia
y tecnologia y la motivacion de las mujeres y nifias que siguen a la organizacion.

En esta cuestion, mi responsabilidad era aportar al lado visual. Transformar la
informacion proporcionada en un producto grafico que presente los datos de manera
llamativa y facil de entender.

El contenido requerido para lograr esto era:
- Informacién y/o datos acerca de los cursos
- Mujeres en las STEM
- Flyers digitales de eventos o cursos
- Frases motivacionales
- Datos curiosos relacionados con las STEM

c) Creacion de infografias.
Las infografias son una herramienta muy util para informar acerca de un tema en
especifico a través de elementos graficos apoyados de texto que permiten la facil
comprensioén de la informacion.

El proceso aplicado para la elaboracién de las infografias fue:

1. Recaudacién de toda la informacion posible acerca del tema que se desea
comunicar.

2. Sintetizar los datos

3. Una vez que tengo la informacion que se plasmara en la imagen, comienzo a
trabajar en la composicion.

4. Se crean los elementos graficos necesarios y se van integrando junto con el
texto, siguiendo la reticula ya establecida.

Al final, se busca lograr una imagen lista para la difusion en redes sociales que sea facil
de leer, sea clara y concisa.

Algunos de los temas que se trataron fueron: inteligencia artificial, eclipse solar, el
campo laboral dentro de las ciencias, etc.

d) Creacion de material visual para marketing y redes sociales.

Con el propésito de mantener una imagen relevante y que destaque en las diversas
plataformas utilizadas para establecer un vinculo con el publico, se crearon una serie
de imagenes adecuadas para redes sociales. Se buscaba crear una estética visual y
mantener el uso de ciertos colores que capte la atencion de las espectadoras,
manteniendo un estilo dirigido a nifias y a mujeres jovenes.



e) Material visual para eventos de alto impacto

Durante el periodo de servicio social, tuve la oportunidad de disefiar la imagen para el
evento anual que se organiza en Epic Queen para conmemorar el Dia Internacional de
la Nifia y la Mujer en la Ciencia (11 de febrero). Las particularidades que se tuvieron
este ano fueron que el evento se realizé6 de manera virtual y se trabajo junto con la
coordinacion de Igualdad de Género de la UNAM.

El "Festival de las Chicas en la Ciencia" se llevo a cabo el 11 y 12 de febrero del 2021.
Se reunieron en distintos paneles a mujeres que se dedican a las STEM y que han
tenido logros impresionantes en su carrera. Por parte de la coordinacién de igualdad de
género las ponentes fueron profesoras y directoras de las facultades cientificas. Por
parte de Epic Queen se juntaron mujeres que su linea de trabajo involucra la
tecnologia, astronomia, biologia, divulgacion cientificas, etc.

Mi trabajo consistia en crear una imagen que englobe el significado y el objetivo del
festival. Es un espacio en el que, durante dos dias y a través de conferencias, mujeres
impresionantes y diversas, comparten sus experiencias y un poco de su conocimiento a
mujeres jovenes curiosas sobre la ciencia y tecnologia y mostrarles lo que se puede
lograr dentro de carreras STEM.

El material necesario para el evento fue: logo, péster, line up, imagenes de
presentacion de ponentes, overlays y fondos para las transmisiones en vivo.

Para la elaboracion de los visuales, inicié definiendo la paleta cromatica. Como color
principal, se utilizé6 un morado que se puede asociar con la tecnologia e innovacion.
Tambien se incluyeron el naranja y amarillo, colores relacionados con la creatividad y
alegria.

Arme una ilustracion para el pdster en la que integré a personajes femeninos
interactuando con elementos tecnoldgicos o cientificos.

El mismo grafico lo aplique el los overlays para las streams.

Para las imagenes que contaban con mayor informacion, los line ups y las de ponentes,
se hizo uso de la misma paleta cromatica e incorporé figuras e iconos que contribuyan
a la facil lectura de las mismas.

f) Edicion de video
Epic Queen cuenta con un canal de youtube en el cual, comparten contenido educativo
con la funcion de difundir informacién acerca de mujeres en las STEM.
Se me asignaron dos videos para editar e incluir animaciones de elementos que
ilustren el contenido.

El primero fue “5 mujeres con grandes aportaciones a la tecnologia” y el segundo
“‘Mujeres Mexicanas en STEM”.

Para ambos videos se sigui6 el mismo proceso. Recibia los videos de la CEO de la
organizacion explicando el tema. En postproduccion me encargaba de corregir color,



recortar, audio y musica. Con el fin de agregar dinamismo al video, se le agregaron
animaciones para generar una imagen en apoyo del voiceover.

Metas Alcanzadas

Los seis meses de servicio social en una organizacion como Epic Queen,
proporcionaron nuevo conocimiento. Se me otorgd mucha libertad creativa que ayudo a
explotar mis habilidades previamente adquiridas asi como, ganar nuevas. También,
incrementd la capacidad de solucionar problemas y permitié la estimulacion y constante
desarrollo de un pensamiento critico.

La convivencia en un ambiente laboral, aunque fue a distancia, posibilité mi integracion
al equipo de trabajo y la ganancia de experiencia como parte del inicio a la vida
profesional. Hasta el momento y ya concluido el periodo designado para el servicio,
sigo laborando dentro de la organizacion como disefiadora grafica.

Otro objetivo alcanzado es el de poder contribuir a la mision de empoderar a nifas y
mujeres. Inspirar y fomentar el poder femenino para ayudar a que mas mujeres se
integren al sector cientifico y tecnolégico es de suma importancia.

Conclusion

El servicio social es fundamental para el desarrollo profesional. De acuerdo a mi
experiencia, se logra obtener un mejor entendimiento del campo laboral. Estando fuera
de la universidad, crece el sentido de responsabilidad y ayuda a desarrollar tus propios
procesos de trabajo que permitan la adecuada adaptacion a la estancia y circunstancia
en la que te encuentres. En este caso fue trabajar durante una pandemia y generé una
nueva modalidad de trabajo que implicé cambios pero permitié adquirir habilidades
nuevas.

Como parte de la consolidacion de estudios a nivel licenciatura, poner en practica esos
conocimientos da pie a mantener la curiosidad por seguir creciendo profesionalmente.

Recomendaciones

De acuerdo a mi experiencia, la recomendacién que podria dar para la mejora del
proyecto de servicio social seria, la organizacion de los cursos y de las charlas virtuales
con mayor tiempo de anticipacidon. De esta forma se podria tener el material visual y
toda la informacion requerida antes de la fecha de lanzamiento.



Bibliografia

El Universal. (2020). La conjuncion de Jupiter y Saturno ilumina el cielo, como
"estrella de Belén"?. 2020, de El Universal Sitio web:
https://www.eluniversal.com.mx/ciencia-y-salud/la-conjuncion-de-jupiter-y-saturno-ilumi

nan-el-cielo-como-estrella-de-belen

Oracle México. (S/F). ¢Qué es la inteligencia artificial (IA)?. 2020, de Oracle México
Sitio web: https://www.oracle.com/mx/artificial-intelligence/what-is-ai/

Right People Group. (S/F). Experto en inteligencia artificial. 2021, de Right People
Group Sitio web: https://rightpeoplegroup.com/es/experto-en-inteligencia-artificial/amp/

Editorial Mediotiempo. (2021). Primer hotel en el espacio estaria listo en 2027. 2021, de
Mediotiempo Sitio web:
https://www.mediotiempo.com/otros-mundos/primer-hotel-en-el-espacio-estaria-listo-en-

2027

University of the People. (S/F). 10 Computer Science Facts — Number 3 Will Surprise
You!. 2020, de University of the People Sitio web:

https://www.uopeople.edu/blog/10-computer-science-facts/

Hitt, D.. (2014). What Is a Spacesuit?. Feb 12, 2014, de NASA Knows! (Grades 5-8)
Sitio web:

https://www.nasa.gov/audience/forstudents/5-8/features/nasa-knows/what-is-a-spacesui
t-58.html

VifAas, M.J.. (2021). La NASA ofrecera una retransmision en espafol para el aterrizaje
del Rover Mars Perseverance. Feb 11, 2021, de National Aeronautics and Space
Administration Sitio web:
https://www.nasa.gov/press-release/la-nasa-ofrecer-una-retransmisi-n-en-espa-ol-para-
el-aterrizaje-del-rover-mars

The Arecibo Observatory . (S/F). Welcome to The Arecibo Observatory . 2020, de
National Science Foundation Sitio web: http://www.naic.edu/ao/


https://www.eluniversal.com.mx/ciencia-y-salud/la-conjuncion-de-jupiter-y-saturno-iluminan-el-cielo-como-estrella-de-belen
https://www.eluniversal.com.mx/ciencia-y-salud/la-conjuncion-de-jupiter-y-saturno-iluminan-el-cielo-como-estrella-de-belen
https://www.oracle.com/mx/artificial-intelligence/what-is-ai/
https://rightpeoplegroup.com/es/experto-en-inteligencia-artificial/amp/
https://www.mediotiempo.com/otros-mundos/primer-hotel-en-el-espacio-estaria-listo-en-2027
https://www.mediotiempo.com/otros-mundos/primer-hotel-en-el-espacio-estaria-listo-en-2027
https://www.uopeople.edu/blog/10-computer-science-facts/
https://www.nasa.gov/audience/forstudents/5-8/features/nasa-knows/what-is-a-spacesuit-58.html
https://www.nasa.gov/audience/forstudents/5-8/features/nasa-knows/what-is-a-spacesuit-58.html
https://www.nasa.gov/press-release/la-nasa-ofrecer-una-retransmisi-n-en-espa-ol-para-el-aterrizaje-del-rover-mars
https://www.nasa.gov/press-release/la-nasa-ofrecer-una-retransmisi-n-en-espa-ol-para-el-aterrizaje-del-rover-mars
http://www.naic.edu/ao/

Anexos
blicidad de cursos y charlas online

A AL
ONTA SCIENCE 1,
» TEN A

-Conceptos visuales para la pu
pAIA NCED,

CEE DATA SCIENCE 04;74 SQ&\/
ASC\ENCED4L4

Al
OATA SCIEN

DATA SCIENCE

AVANZADO : (e
S 3 Del 20 de abil ol 20 de moyo

Martes y jueves - 10 Sesiones e

19:00 a 21:00 hrs

Del 20 de abril al 20 de mayo

Requisitos:
Conocimiento bésico’
de Pythony models |
de Machin Lea

o3
L/ENQ‘ $

< C\ENCE DATA 5

\ENCE DATA Scug,
Ney
&

CIENCE DATA SCley,

oS

|
! 7w

\ MUJERES 'EN LA n MUJERES EN LA
IMPRESION 3D .mpresion 3p

20 de abril * 7-9 p.m.

20 de abril * 7-9 p.m.
STREAMING GRATUITO

STREAMING GRATUITO Registro por: (& Boletia
Registro por: (@) Boletia

’ X
M
R{W&fﬁﬁ %"
L a L

/ MUJERES EN LA
\ IMPRESION 3D WV

20 de abril * 7-9 p.m.
STREAMING GRATUITO

MUJERES EN LA
IMPRESION 3D



Q&Eﬁc ', 3]
U, e corugas . %
INVENTORAS ~ 22

T uedes crear el futur
9:00 - 11:00 am

6 sesiones ¢ Sabados
6 sesiones ¢ Sabados Ial
.
Vol 15 de mayo - 19 de junio f )

15 de mayo - 19 de junio ;
l,

9:00 = 1 1 :00 am de una inventora.

Nifias de 6 a 12 aiios

AR '

 EUTY
INVE!IR‘?SOW

U 1 Aprendizaje de procesos
de innovacién para nifias.

Electrénica y creacion de
prototipos.

epicqueen.com

f

Ta puedes crear el futuro ' !

0lft.

1y i
12 de julio al =Y i B i

lm‘mw 30 de julio &
s EUNEVIEIN 0l miS 2pi] s 6 sesiones @ 22 de mayo - 26 de junio

Tu puedes crear el futu s . Sabados 11:00 00
-~ - / b4 am m
=~ NINAS Y NIKOS DE 6 - 12 ANOS e s

6 sesiones @ 15 de mayo - 19 de junio
Sabados © 9:00 - 11:00 am Y HAZ COMO L
Nifias de 6 a 12 afios APRENDE COMO LOS ASTRONAUTAS.

Introducciénal coding y los
algoritmos.

Introduccion y exploracion
del mundo de minecraft for
education,

Conocer conceptos de
codificacion.

1 SEMANA SEMANA SEMANA
Desarrollo de El proceso de (%) FUTUROS FUTUROS MAKERS
1 habilidades de disefio de ASTRONAUTAS CIENTIFICOS
una INVENTORA productos 6 de Julio 19 al 23 de julio 26 al 30 de julio
Temas

Experimentos de

Pasta de elefante.
Extraccion de ADN

Explosién volcanica

Profundizar sus conocimien-
tos en los conceptos
centrales de Ia programacion.
Creacidn de su propia ciudad
con carreteras, acuarios
piletas todoa través del
i

prototipos.

y creacion
de ideas

Djsefios ae 3 Creatividad i

Conocer conceptos de codi fi-
cacién como patrones, bucles
y bucles anidados.

Aplicar o aprendido en pro-
gramacion, const rucciones y
estilos arquitecténicos en la
programacién de edificios,
pistas y proyecta final.

epicqueen.com

08+
Despues del | de julio
$1500 por semana

Investigacion y
$5500 4 semanas

exploracion de
opciones de
disefio.

contacto@epicqueen.com epicqueen.com




-Infografias

INTELIGIENCIA ARTIFICIAL

Inteligencia artificial se refiere a los sistemas o las maquinas que
para realizar tareas y que tienen la capacidad de
mejorar a partir de la informacién que recopilan.

Por ejemplo:

Youtube y cémo a
través de los videos
que ves, es capaz
de hacer recomen-
daciones de videos
que te podrian
interesar.

empresas
utilizan
IA para:

La IA también
puede ser aplicada
en el reconocimien-
to de imagenes para
analizar rayos X en
busca de signos de
céncer.
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10) Seguridad
y calidad

Una data scientist es quien se en-
carga de un analisis masivo de
datos para traducirlos y obtener
respuestas a problemas cotidianos.
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CONJUNEION DE JUPITER Y SATURNO

La NASA paga 9 mil délares por pasar 70
dias en cama

Para saber como el cuerpo de cada astronauta
reacciona ante la inactividad que se presenta

Proteccién planetaria

La NASA no descartan la posibilidad de que no

seamos el Gnico planeta habitado, cuentan con
una oficina especial que se encarga de desarro-
Ilar planes de proteccion por si existen otros

Jupiter y Saturno se han ido acercando cada vez mas,
recortando la distancia entre ellos.

planetas habitados. ;En qué consisten esos

en el organismo cuando se esta en distintos
9 planes? No lo sabemos, es todo un secreto.

niveles de gravedad

Demanda por parte de los duefios de Marte
Hay quienes creen que son “los duefios de Marte”. Se
trata de un grupo de habitantes de la Repiblica de
- un pais bicontinental situado entre Oriente
demandaron a la NASA por la
6n legal del planeta rojo cuando el Curiosity

E's un . '
fenomeno
astronomico

que la dltima vez
!y ?
que se Vio asi

® fue hace
800 anos

En la‘noche.del

21de

Diciembre
se alinearan casi
por completo,
hasta parecer
un solo planeta.

-

Recomendaciones'parajverlalconjuncion’de®upiterylSaturno:

Educando con Hollywood

Los astronautas tienen varias copias de la pelicula
Armageddén, las que utilizan como parte del proceso
de educar a los futuros astrénomos. Los estudiantes
deben mirar el film e indicar todos los errores que
encuentren en ella, que al parecer son més de 160.

A Aviso para mirar el cielo
La NASA te ofrece un servicio que consiste en
enviarte un mensaje de texto alertandote
‘cuando la Estacion Espacial Internacional esté
orbitando sobre ti. Claro que para ver algo, vas

. a necesitar un buen telescopio.

Se recomienda

Jupiter y Saturno Una hora después de la puesta

son brillantes, por
lo que se pueden
ver incluso desde
la mayoria de las
ciudades.

del Sol, habra que mirar hacia el
ielo del suroeste. Jupiter se vera
como una estrella brillante y sera

facilmente visible. Saturno sera
un poco mas débil y aparecerd un

buscar un lugar con

una vista despejada

del cielo, como un
campo oun parque.

Inventos que superan el mundo espacial
Hay otros objetos creados por este la NASA
que han trascendido y hoy son parte del dia a
dia de mucha gente, como por ejemplo los
tes resistentes a los rasgufios, frenillos
isibles para los dientes y hasta la comida
e bebé que viene pronta.

Rechazo a Bill Nye

Bill Nye es un cientifico estadounidense que s
dedica ademés a ser educador de ciencia,
comediante, presentador de televisi

escritor y hasta actor pero, tambien quiso ser
astronauta y se present en esta institucion
en reiteradas ocasiones, aunque nunca llegé a
ser admitido.

poco arriba y a la izquierda de
Jupiter.

itk

-Creacion de material visual para marketing y redes sociales.

[ 12 DE MAYO

1 MVUJER
DIA & Mrvinas
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BERTHA BENZ

Pionera de la automocion
e inventora de la pastilla

Desde 2019, el 12 de mayo se celebra
el Dia de las Mujeres Matematicas.
Conmemora el nacimiento de Maryam
Mirzakhani, que en 2014 gané la
Medalla Fields.

de freno para automéviles.

Bertha Benz se convirtio
en la primera persona en
realizar un viaje en coche,
inventd un dispositivo de
suma importancia para la
industria del transporte,
impulsé la carrera de su
esposo y contribuyd a
que otros inventores,
como Daimler, siguieran
investigando y desarro-
llando el prototipo.
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Electricidad estatica es la acumulacién de electricidad o carga

) ’ ’ ‘ eléctrica en una ubicacién en particular, cuando los electrones
\ 1 « se mueven de una superficie a otra a través del contacto.

Un objeto tendra una carga Si uno de los objetos car
positiva (porque perdic elec- dos toca un conductor, como
trones) y uno tendra una una pieza de metal, la carga se

rga negativa (porque gané T y provocara un
Quieein

electrones. chog

Los proyectos STEM en equipo proporcionan habili-
dades que ayudan a preparar a las personas jovenes
para la diversidad y realidades del entorno laboral
moderno.

Al involucrarse en actividades en equipo desarrollan
habilidades como:

“Tomade decisiones = Comunicacion
*Solucién de problemas * Cooperacién

*Volores personoles  * Colaboracién
*Pensamierito critico  +Negociacién

|
i

femmm kM.

Las actividades en equipo funcionan adecuadamente
cuando hay metas bien definidas. Permite que cada una
de las participantes cuente con un rol activo. Todas las

interacciones deben ser el enfoque primario y es por eso
ue STEM proporciona el entorno perfecto.



Festival Chicas en la Ciencia
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Panel Chicas STEM
10:00 am - 11:00 am

2
2Como llegué a ser una ejecutiva en empresas
de tecnologia?
10:15 am - 11:00 am
Taller: Motivar a elegir trayectoria profesional en Stem
1:00 am -11:30 am
e

DRAS STEM en L
11:00 am - 11:30 am

¢Por qué estudiar tecnologia?
11:30 am -12:00 pm

Panel de influencers en la ciencia

11:30 am -12:15 pm Conferencia Magistral UNAM con

Julieta Fierro
12:00 pm - 1:30 pm

Taller: Compartir accionables practicos
para que impulsen su carrera
1:30 pm - 2:30 pm

Apasionadas de la ciencia: didlogo magistral
con las directoras cientificas de la UNAM
1:30 pm - 3:00 pm

Ciencias espaciales

Break 3:00 pm - 4:00 pm
3:00 pm - 4:00 pm

Apertura
4:00pm - 415 pm
~ T - Las ificas frente a la i tres. que
¢Por qué estudiar ingenierfa? desarrollan pruebas y vacunas contra el COVID-19

4:15 pm - 4:45 pm

Mi historia de emprender en ciencia y
4:45 pm - 5:30 pm

00 pm - 5:00 pm

Conferencia Cierre: Sigue tu pasién

¢Cémo ser una Data Scientist? 5:40 pm - 6:00 pm

5:30 pm - 6:00 pm

Clausura
Clausura 6:00 pm - 7:00 pm

6:00 pm - 7:00 pm
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‘fl.‘ Taller Vocacional

B> g por Global Shapers
R, SR Compartir accionables practicos
“.\ para que impulsen su carrera

.
o

sumaun  VIERNES
BERS, 12 DE

1:30 PM - 2:30 PM

VP de Produccién en

THR3 Media Group o
REGISTRO Y STREAMING POR:

Cla.com

COMENZARA
PRONTO...
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