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Introducción

La divulgación científica es un conjunto de actividades que interpretan y
hacen accesible el conocimiento científico a la sociedad, es decir, todas
aquellas labores que llevan a cabo el conocimiento científico a las personas
interesadas en informarse sobre ese tipo de conocimiento.

Se trata de una tarea abordada por investigadores, escritores,
científicos, comunicadores y periodistas. La divulgación científica tiene
como finalidad que el destinatario se asegure de contenidos de carácter
científico respecto a lo sucedido.

Objetivo general

La divulgación del conocimiento científico es una responsabilidad de todo
aquel que investiga, porque contribuye a la democratización del
conocimiento,  realimentar las desigualdades preexistentes o comunicar
resultados a la comunidad formada por los especialistas en la materia. 
Gérard Fourez (1992) plantea que la divulgación de la investigación
científica "...consiste en una actividad de relaciones públicas de la
comunidad científica que se interesa por mostrar al "buen pueblo" las
maravillas que los científicos son capaces de producir. Muchas emisiones
de televisión o artículos de divulgación tienen este objetivo…”

Es por ello, que a través de distintas plataformas tecnológicas sociales, el
conocimiento, la cultura y el desarrollo científico, logrado por diversos
investigadores y catedráticos del plantel Xochimilco pueden popularizarse y
llegar a diferentes comunidades ajenas a las ciencias. Paralelamente, con
estrategias visuales se permite al espectador facilidad de lectura y la
visibilización de los responsables de estas investigaciones.



Objetivo específico

A través de la actividad que fue encomendada, se debe poner en práctica
los conocimientos que se adquirieron en la vida académica, en beneficio de
la sociedad mexicana. Con dicha actividad profesional se busca participar
en la sociedad, identificando problemáticas y coadyuvando a su solución.
Así mismo, lograr tener una experiencia previa a la inserción laboral, la
oportunidad de desarrollar y robustecer los conocimientos. A través de este
programa, se debe trabajar para impulsar las condiciones necesarias que
fomenten la formación integral.

Actividades Realizadas

● Coordinación y trabajo en equipo.

● Análisis del proyecto

● Reconocimiento del problema y propuesta con base a mis
conocimientos en la carrera de DCG

● Estratégia de identidad visual y retroalimentación en conjunto con la
profesora Cecilia Ezeta.

● Planeación de una estrategia de comunicación visual para:

1. Guiar al usuario dentro de la plataforma, retenerla navegando el
mayor tiempo posible y lograr que encuentre un tema de su agrado.

2. Facilitar la lectura para el usuario y categorización del contenido por
colores.

3. Asets estáticos de diferentes formatos y de video para promover
contenido antiguo de la plataforma.

● Elaboración de un Machote de diseño (estático y de video) fácil de
trabajar para mis compañeros de SS.

● Coordinación y asignación de actividades para completar la base de
datos.



● Realización de actividades que fortalezcan la determinación de
potenciar la capacidad de generar saberes.

● Capacitación para el uso de los programas de diseño para mis
compañeros.

● Desarrollo de una conciencia de servicio, solidaridad y compromiso
con la sociedad.

● Cumplimiento satisfactorio con las disposiciones fijadas en el
proyecto.

Metas alcanzadas

Al ser un proyecto que se basa en plataformas tecnológicas, la forma en la
que se abordó el proyecto fue totalmente online. El uso de los programas de
diseño, el análisis de la información y base de datos, hacen que se
convierta en un proyecto 100% remoto, ya que se necesita de una
computadora y programas específicos para manipular los editables de
diseño. Por esta razón es que estuve en constante comunicación con mis
compañeros del Servicio Social, a través de meets y juntas virtuales para
capacitarlos y apoyarlos a lo largo del proyecto, siempre que lo necesitaran.

Algunos de los logros que puedo mencionar en el desarrollo de este
proyecto, fueron:

● La elaboración de un “Machote” o “Editable” con la nueva identidad
gráfica establecida. La misma resultó de fácil acceso y manipulación
para poder capacitar a mis compañeros y que ellos también pudieran
utilizarlo.

● Desde una comunicación remota, a través de videollamadas, pude
conocer al equipo del servicio social y por ende entender cuáles eran
sus habilidades y talentos. Esto me permitió planificar y asignar tareas
mucho más atinadas al perfil de cada uno de los compañeros. Con
esta colaboración logramos estos resultados:



1. Elaborar una base de datos con los elementos necesarios para la
realización de los gráficos.

2. El Desarrollo de gráficos con base al “Machote” de diseño.
3. La gestión de equipos y tareas en tiempos determinados.
4. Dentro de la plataforma de Youtube, conforme a la base de datos

reemplazamos el material “viejo” y lo actualizamos por el nuevo.
Desde el video no.1 hasta el 119 (último video desde que ingrese al
proyecto).

● Realice una base de datos con los nuevos diseños, sus diferentes
formatos y el video del ponente para que se le pueda dar una
segunda promoción a través de las redes sociales como son IG y FB.

Y por último me gustaría mencionar que otro logro interesante para mi, fue
el poder homologar a las partes involucradas, aumentar la eficacia en los
resultados, estableciendo roles dentro del equipo que velen por la
coordinación y desarrollo del mismo.

Resultados y conclusiones

Actualmente la forma de comunicarnos y la forma en la que las personas
reciben un mensaje está continuamente transformándose, por lo que mi
trabajo como egresado de la carrera de DCG, es estar a la vanguardia con
la nueva cultura, que ha orillado a nuestro entorno a consumir la información
de una manera completamente distinta a como la conocíamos antes.

Mi labor en el Servicio Social fue aportar estos aprendizajes y más que
ofrecer un “diseño bonito” es ofrecer una solución y una estratégia para
comunicar y divulgar a través de las distintas plataformas tecnológicas
audiovisuales, la enorme librería de Divulgadores de la Ciencia con la que
cuenta la profesora Cecilia.

Gracias a ello, desarrollé una estratégia comunicativa en conjunto con la
profesora Cecilia, se crearon 3 “Machotes” de diseño los cuales fueron de
mucha ayuda, más adelante, para poder capacitar a los compañeros que se
fueron sumando al proyecto. Esto también significó un reto para mí, ya que



pude coordinar y gestionar las actividades de los colaboradores del Servicio
Social que se iban integrando al proyecto.

También uno de los aprendizajes que tuve en el Servicio Social, al trabajar
con compañeros de distintas áreas y divisiones, fue recordar que los medios
presenciales, impresos, digitales o audiovisuales son muy importantes y
necesitan un esfuerzo en conjunto de varias disciplinas, para lograr la
capacidad de crear un estímulo a la curiosidad por la ciencia y su método.

El hecho de haber desarrollado y concluido mi Servicio Social en el proyecto
Divulgación de la Ciencia de la profesora Cecilia Lucia Ezeta Genis me deja
muy satisfecho ya que comprendí que;

"El problema de la divulgación de la ciencia es de gran complejidad.
Atacarlo es tan difícil como apuntar a un blanco móvil. La divulgación es una
labor que no admite una sola definición y que además, cambia según el
lugar y la época. (Sánchez-Mora, 1995:9).

Tomando este concepto pienso que la comunicación audiovisual es
sumamente importante en este proceso de visibilidad. Comprendo que la
labor de la divulgación es una labor creativa, ya que consiste en dar al
público una versión de la ciencia, de manera amena y accesible al
conocimiento. En este caso, para mi es muy grato, el hecho de poder
proponer y tener la confianza de la Maestra para tomar herramientas
nuevas visuales del exterior, que puedan ayudar a los usuarios a navegar
dentro de la plataforma, entender el propósito de las charlas y así poder
llegar a más personas para luego lograr reintegrar la ciencia a la cultura.

Recomendaciones

Al inicio de mi Servicio Social, me impactó la enorme labor de recopilación 
de investigadores y la gran cantidad de ponentes que la Profesora Cecilia 
ha entrevistado a lo largo de tan solo dos años en confinamiento y 
posterior regreso a lo presencial. Me parece un trabajo muy noble y de 
gran admiración, el compromiso que tiene por la Divulgación de la 
Ciencia.

A cualquier persona que tenga la oportunidad, recomiendo que ingrese y 
navegue dentro de la plataforma, ya que estoy seguro que encontrará algo 
de su interés y lo que se lleve como aprendizaje lo puede utilizar en su vida 
cotidiana. De igual manera, invito a todas las personas que hayan navegado



por alguna de las ponencia, compartir en los comentarios o en las Redes
Sociales de Divulgación de la Ciencia, cuál fue la enseñanza que se
llevaron de esa charla.
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Nuevo diseño

Machote diseño FB, IG Machote de diseño
YouTube

ANEXOS



Machote de diseño de video para FB e IG

Videollamadas, sesiones de trabajo para la organización de actividades



Base de datos:






