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INTRODUCCION

En el informe final de servicio social se realiza una descripcion ordenada de las
actividades realizadas. Se da inicio con las actividades en el disefio de la app
Transitio_MX ya que en este proceso se trabajaron diferentes aspectos para
poder llegar a una imagen sencilla y organizada, seguido de las actividades de
montajede los ganadores de la ultima edicién de Transitio_MX, aprendizaje del
uso del programa Adobe After Effects y su uso en animaciones para la difusion
en redes sociales de actividades y talleres realizados dentro del Centro
Multimedia y del Centro Nacional de las Artes. Se realizé una breve descripcion
de como se genero un banco de fotografias para el Laboratorio Interdisciplinar
de Experimentacién e Innovacién con Videojuegos y Arte Interactivo (LEIVA) y su
postproduccién, la creacion de una nueva identidad para el seminario Grado
Cero y la produccién de postales digitales para el Encuentro Internacional: Los
Presentes de la Especulacion del Programa ACT, el apoyo en la creacion de un
poliptico para la Muestra del Programa de Apoyo a la Produccién e Investigacion
en Arte y Medios (PAPIAM) y el montaje de la exposicién, la generacién de
constancias para los asistentes a los Talleres dentro del Centro Multimedia.

OBJETIVOS GENERALES

Implementar conocimientos adquiridos dentro la universidad en las actividades a
realizar dentro de la instituciéon en la que se presta el servicio social.

Incrementar habilidades en el uso de herramientas de disefio como Photoshop e
lllustrator.

Apoyar en la creacion de graficos para las diferentes actividades del Centro
Multimedia que son difundidas en diferentes medios para llegar a los interesados
en el arte electrénico y medios audiovisuales.

Reforzar el trabajo en equipo con las personas que laboran dentro del Taller de
Sistemas Interactivos del Centro Multimedia para un mejor resultado visual.

Adquirir nuevos conocimientos que generan seminarios, conferencias y talleres
que imparten diferentes expertos con distintos puntos de vista.



ACTIVIDADES REALIZADAS

Durante el periodo en que se llevd a cabo el servicio social, realicé actividades
en el disefio de imagen para la app Transitio_MX, el objetivo de la app es poder
tener de manera digital toda la informacién de cada una de las obras
presentadas en las diferentes ediciones del Festival Transitio MX y lograr que
los interesados en el Festival tengan un acceso mas sencillo a la informacion
generada en cada uno de los eventos. Al comienzo de esta actividad se realizé
una investigacion relacionada al tema de las apps y un estudio rapido a algunos
ejemplos de aplicaciones ya existentes y posicionadas, esto con el fin de
conocer la navegacion, su organizacion, contenido, el uso de graficos y otros
medios audiovisuales. En esta investigacién también se pudo trabajar con los
materiales impresos que anteriormente se habian generado para cada uno de
los eventos de Transitio MX"® el objetivo era familiarizarse con las diferentes
identidades del Festival.

Se dio inicio al disefio de la app contemplando la cantidad de pantallas base que
se iban a necesitar para poder organizar la informacién de cada una de las obras
presentadas en las diferentes ediciones del Festival Transitio_MX, esto para
poder ir generando la identidad de los interiores de cada edicion, seleccion,
armonia y contraste de color para el que se tomé como fuente el libro
“Introduccion al color”,” la seleccion y tamafio de tipografia. En el programa de
Adobe lllustrator se creé un orden a la informacion presentada que llevarian las
obras ya sea que fuesen muestras, simposios, concursos, cursos y talleres.
Conforme se avanzaba en el disefio de las pantallas se mandaba a revisién con
los encargados de programar la aplicacién, con el fin de asegurar que el disefio
era viable. Comencé con la revision del banco de fotografias de las obras y
actividades de las diferentes ediciones del Festival, con el fin de poder generar
una imagen para las pantallas de inicio de cada edicién, aqui se trabajo la
edicion de fotografia y correccion de color para generar la identidad dentro de la
app, se generaron texturas y un icono para cada edicion. Los iconos para cada
edicion se crearon a través de una “T” y de cada uno se generaron diferentes
propuestas para llegar a uno final que lograra conectarse con la grafica generada
de cada Transitio, ya que la imagen de cada edicidon del Festival Transitio_MX es
diferente ya que a pesar de ser un evento que busca impulsar el arte electrénico,
en cada edicion se han buscado diferentes temas.

Catéalogos: 1 (Centro Nacional de las Artes, 2005), 2 (Centro Nacional de las Artes, 2009),
3 (Centro Nacional de las Artes, 2010), 4 (Centro Nacional de las Artes, 2012), 5 (Centro
Nacional de las Artes, 2013), 6 (Centro Nacional de Ilas Artes, 2015).
Libro: 7 (Del Pando, 2013)




Otra de las actividades realizadas fue el montaje de
la exposicidn del ganador de Transitio_MX 07, aqui
se trabajé en la colocacion de tipografia en vinil,
primero se me explic6 que se deben tener bien
contempladas las medidas del vinil y del espacio
donde se va a colocar; una vez que se adecuo el
espacio se acomodaba el vinil y se le aplicaba fuerza
para que se adhiera al espacio liso e ir quitando las
micas en las que se encontraban adheridas, en
ocasiones hay partes que no quedan en el lugar que
deberian estar y se deben acomodar de una por una.

La animacion también fue parte de este proceso de
orernpeseel  aprendizaje y en un principio se me entrego el libro

CEAECR Al interactivo “Memento Mori”® y una postal digital; que
seria difundida en diferentes redes sociales, como
Facebook, Instagram, Twitter y pagina web. Antes de
dar inicio con la animacion se me presenté el libro
para que pudiese conocerlo y saber de qué trataba,
pude interactuar con la aplicacién de realidad
aumentada que también era un complemento de
este libro que hacia referencia al dia de muertos.
Después de poder interactuar con el libro se me
solicité dar inicié con la animacion, comencé con un
storyboard sencillo, ya que la postal contenia
informacion y una ilustracion en la portada del libro,
el objetivo de realizar una animacién de manera
sencilla y a la vez atractiva fue que también me tenia
que dar a la tarea de poder empezar a trabajar con
un nuevo programa para mi, Adobe After Effects. Se
me dio una pequefia introduccién de cémo poder
trabajar con el programa, pero afortunadamente
e S también se me dio la oportunidad de poder

BJORK DIGIFAL  ‘® experimentar con él, trabajar prueba y error con el fin
i de que yo pudiese aprender de manera autbnoma;
claro estd que también me ayudarian a

Libro: 8 (Romero, 2017)




resolver mis dudas o inquietudes cuando yo las preguntara. Con esta actividad
también me pude percatar que los programas de Adobe se deben trabajar en
conjunto, ya que en este proceso tuve que ocupar Photoshop ya que para poder
ir generando los movimientos de la ilustracion se tenia que separar cada parte
en capas y de esta manera trabajar con cada elemento de manera
independiente.

La animacion del Premio Paula Benavides también se trabajo para su difusion en
redes sociales, esta tenia como objetivo brindar informacién sobre la
convocatoria del premio, a diferencia de Memento mori, en el que se trabajé con
una ilustracion, aqui se trabajaria con tipografia a la que se le tendria que dar el
tiempo necesario con el fin de que la informacion fuese legible, otro punto a
trabajar aqui fue la exportacion de materiales de lllustrator, pero conservando
sus caracteristicas y en este caso fue trabajar con transparencias propuestas en
el disefio de la postal que acompanarian en toda la animacién a la informacion
que se iba a presentar.

Para el taller de Mecanismos Moviles del Laboratorio de Robdtica se realizé un
trabajo en equipo con el objetivo de generar una imagen gréafica que ayudaria a
la correcta presentacién y difusion del Taller que se impartiria dentro del Centro
Multimedia. Me encargué de parte de la toma del material fotografico y
posteriormente la correccién de color y edicion de foto que permitiria generar
postales en las que se mostraria la informacidon necesaria para el registro del
Taller, fechas y lugar.

Con el material fotografico de la ediciébn anterior de LEIVA, se trabajo la
correccion de color y edicion de las mismas, con el fin de poder mostrar las fotos
en un carrusel de imagenes dentro de la pagina del Centro Multimedia y asi
poder hacer difusion de la convocatoria lanzada para este Laboratorio. El
Laboratorio Interdisciplinar de Experimentacion e Innovacion con Videojuegos y
Arte Interactivo (LEIVA), fue el encargado de encaminar a equipos de personas
interesadas en el desarrollo de videojuegos. En esta actividad se ofrecieron
asesorias y una conferencia sobre el tema; aqui me encargué de generar un
registro fotografico de las actividades realizadas por los asistentes, éste es
almacenado para su uso en las siguientes ediciones del Laboratorio, ya sea en
la pagina del Centro Multimedia o redes sociales.




Dentro del programa Arte, Ciencia y Tecnologias (ACT) se encuentra Grado Cero
que es el Seminario e Intervenciones teorico- practicas ACT, para esta actividad
se presento una breve explicacion de lo que era esta actividad, al igual que se
presentd la imagen grafica que tenia en ediciones pasadas. Para esta nueva
edicion de Grado Cero se solicitd generar una nueva imagen grafica, dando
inicio desde el logotipo del Seminario. Esté trabajo dio inicié solicitando
diferentes propuestas de logo que posteriormente se presentarian y explicarian
con el propdsito de poder identificar la propuesta mas viable, durante este
proceso se brindé asesoria para poder llegar a un resultado que seria
presentado con los encargados de ACT. Una vez seleccionada la mejor
propuesta se me encargo la correccién de detalles como curvas, grosores y
colores que harian que el logo fuese legible en diferentes tamafios en los que se
podria ocupar.

En esta edicion de Grado Cero se me solicité generar una imagen que pudiese
ser variable, pero al mismo tiempo unificada para los cuatro eventos solicitados.
Estos eventos tenian como objetivo generar una postal que presentara el
nombre del seminario, los ponentes, una breve explicacion de quienes eran y
qué hacian, fechas, horarios, sedes y logotipos de los involucrados en cada
evento. Para generar la imagen de cada uno comencé con la experimentacion y
propuestas de imagen en las que se me hacian correcciones para que pudiese
mejorar mi trabajo.

Las cuatro actividades de Grado Cero fueron Archipiélago de practicas sociales,
Puentes entre la ciencia y la ciencia ficcion, Conceptualizaciones artisticas de la
antimateria y Concierto en vivo: Live coding y sonorizacion de datos
astrondmicos; cada uno de los eventos contdé con imagen propia, sin perder la
identidad generada para todas. Esta identidad se basaba en la creacion de
fondos utilizando la figura del logo de Grado Cero, cada figura contaba con un
color al que se le aplicaba transparencias para que al momento de sobreponer
figuras crearan nuevos colores, que estarian familiarizados con el titulo de cada
edicién. Por ejemplo para el primer evento se utilizaron colores como verde y
café haciendo alusiéon al “archipiélago”, en el segundo evento se utilizaron
colores rojos y azules con los que se hacia referencia a la “ciencia ficcion”, para
el tercer evento se usaron colores rosas, azules y morados estos fueron
colocados con el objetivo de representar la “antimateria” y en el ultimo evento se




utilizaron los colores negro y blanco con el objetivo de representar
“astrondmicos”.

De cada uno de los eventos también se generaron mas graficos para poder
difundir en diferentes redes sociales y las diferentes paginas web de los
participantes en cada evento, en cada una de las variantes se trabajaron el
tamafo y el acomodo de la informacidon basica para los asistentes a cada
seminario.

El Encuentro Internacional: Los Presentes de la Especulacion es una de las
actividades del Programa ACT, para el que se generd fichas de presentacion
para la difusion en redes sociales, estas fichas incluian el nombre del evento, la
fecha, nombre del ponente y fotografia de los ponentes.

Para la presentacion del Programa de Apoyo a la Produccion e Investigacion en
Arte y Medios 2016 PAPIAM se han generado diferentes soportes graficos para
la inauguracion de la exposicién en sus diferentes sedes dentro del Cenart. En
un trabajo en equipo se realizé un poliptico en el que se presentaria una breve
resefa del evento, los nombres de las sedes, los mapas de ubicacién de cada
obra en la cuatro sedes, nombre del artista y titulos de las obras, se busco
organizar la informacion y emparentar el disefo al catalogo que ya habian
realizado dentro del Taller. Para esta actividad también se particion en el montaje
de la exposicion con la colocacion de viniles en las cuatro galerias sede dentro
del Cenart.

En cada una de los talleres y cursos brindados dentro del Centro Multimedia
como lo fue LEIVA y La Fabrica de Produccion Editorial se generaron
constancias de participacién para cada uno de los asistentes en cada una de sus
practicas. Aqui se tomé como basé el disefio que se tiene, solo se reorganizaba
informaciéon y en una ocasion se permitié ser mas flexible al incorporar otros
elementos al disefo de la constancia.




METAS ALCANZADAS

El servicio social contribuy6é de manera positiva en mi formacion profesional, ya
que en este periodo de aprendizaje cada que tenia una duda siempre fue
resuelta, en muchas ocasiones en las que me surgian problemas para poder
conceptualizar una idea y generar un grafico, me brindaban una orientacién de
como podia llegar a un mejor resultado, la correccion de algunos errores hizo
que yo pudiese aprender para que en las siguientes actividades ya no cometiera
el mismo error. Un claro ejemplo fue el uso del interlineado donde se me corrigio
y recordd que para que la tipografia no pierda legibilidad y sea sencillo de leer,
se le debe dar como minimo dos puntos de espacio, el uso de reticulas para
poder organizar formas, textos y darles la jerarquia en que queramos sean
leidos. Mis principales aprendizajes fueron dentro del uso del programa de
Adobe lllustrator, este fue el programa con el que mas trabajé y el que ya
manejaba cuando ingreseé al servicio; sin embargo durante mi labor conoci
nuevas herramientas de trabajo y pude ser mas habil en su manejo. Este mismo
proceso sucedid con el programa de Adobe Photoshop. En ambos pude
aprender que siempre es mejor ordenar cada elemento en diferentes capas, para
obtener un mejor resultado y un mejor uso. Uno de los mejores aprendizajes fue
el uso de Adobe Affter Effects, aunque fue un uso basico del programa pude
perderle el miedo a su uso y comenzar con la experimentacion dentro de él.

Algunos de mis aportaciones al Taller fue poder generar algunas fotografias que
servirian para crear postales que serian difundidas para la presentacion del
Taller de Creacion de Mecanismos Moviles. Dentro de las actividades de
animaciones fue el conocimiento sobre el uso de tiempo; esto permitiria el
tiempo adecuado de lo que se mostraria en cada animacion y finalmente la
disposicién para aprender cosas nuevas, de corregir errores, de trabajar y
participar en todas las actividades realizadas dentro del Taller de Publicaciones
Digitales.




RECOMENDACIONES

No tengo sugerencias al trabajo realizado dentro del Centro Multimedia, ya que
lo considero gratificante porque me permitié aprender de diferentes personas, al
estar ahi también me dio la oportunidad de conocer diferentes puntos de vista
por medio de conferencias que impartian personas que realizan diferentes
actividades que van relacionadas con el trabajo del Centro Multimedia y la
Licenciatura, algunos temas fueron los videojuegos, comics, aplicaciones de
realidad aumentada y disefo editorial.

CONCLUSIONES

Mi tiempo dentro del Taller de Sistemas Interactivos fue llena de aprendizaje y
con una buena orientacion en parte del mundo del disefio. Las actividades
realizadas me dejaron un buen aprendizaje ya que con cada una enfrenté
algunas dificultades que fueron asesoradas y revisadas por la Jefa de Taller. En
todas las correcciones que me hacian yo aprendia porque siempre existié la
paciencia para explicar los puntos donde muchos disefiadores se equivocan
cuando van iniciando, aparte de que el trabajo dentro del Taller siempre fue
agradable debido a que se genera un ambiente de respeto y apoyo para sacar
adelante cada proyecto que llega al Taller. Sin duda es un espacio que me
generd una buena experiencia que me va a servir como una herramienta mas
para poder enfrentar los siguientes retos dentro de un mundo laboral.
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Edicion de foto para pagina web, para El Laboratorio Interdisciplinar de
Experimentacién e Innovacién con Videojuegos y Arte Interactivo (LEIVA)




Postales para los eventos del Seminario Grado Cero

CULTURA

SECRETARIA DE CULTURA

MEXICO

GOBIERNO DF LA REPUBLICA

ARCHIPIELAGO DE
PRACTICAS SOCIALES

PARTICIPA|Paulina Cornejo

23 de agosto de 2018,12 h

Centro de Ciencias dg
la Complejidad (&3)

Entrada lisre

La invitada de esta sesion conversara con el publico acerca de |a relacion
entre procesos curatoriales de arte contemporaneo y la generacion

de estrategias para la mejora de entormos sociales especificos. Hablara de
la publicacion 100 tacticas creativas para seguridad ciudadana (2012)

y del proyecto interdisciplinario Archipiélago de practicas sociales (2017)

realizado en colaboracion con MUCA Roma.

GRADO
CERO

sealrario e lnter
debeicuprésticas

@ \CT

Siguenos en ° ACT Programa Arte, Ciencia y Tecnologias @ e @ACT_MX | #VenAlCenart
Tel. 5622 6730 » www.gob.mx/cultura - www.gob.mx/mexicoescultura

Circuito Centro Cultural, (frente a Universum), Cd. Universitaria, Coyoacan, 04510, Ciudad de México.

Este programa es plbiico. aEno A cualquier partido polftico Queda provibido €l uso para fines distingoes a s establecidos en & programa.




MEXICO | {#@&: CULTURA

GOBIERNO DF LA REPUBLICA g SECRETARIA DE CULTURA

PUENTES ENTRE LA CIENCIA
Y LA CIENCIA FICCION

PARTICIPA|Colectivo Cumulo de Tesla

¢De qué manera las muy diversas posibilidades de la ficcion siguen, leen y dialogan con
los procesos cientificos para entender nuestro mundo actual? ;Cuales son los espacios
ambiguos, las zonas oscurecidas en las que la ciencia y la ciencia ficcion comparten
modos de entender el entorno? ;Que pueden hacer el arte, la literatura y la ciencia si se
piensan en conjunto? De estos temas y mas nos hablara el colectivo interdisciplinario
Clmulo de Tesla en la séptima sesion de Grado Cero.

27 de septiembre de 2018,17 h

Auditorio del Instituto de
Investigacion en Materiales, CU

Entrada libre

Siguenos en o ACT Programa Arte, Ciencia y Tecnologias @ ° @ACT_MX | #ACTMX
Tel. (52)55501935/56224500 « www.gob.mx/cultura « www.gob.mx/mexicoescultura
Circuito Exterior, Ciudad Universitaria, Coyoacan, 04510, Ciudad de México.

Este programa es pliblico. ajeno a cuiquier partido politico Queda prohibito &l uso para fies distintos a ks estableckios en & programa




MEXICO %%: CULTURA

GOBIERNG DF LA REPOBLICA SFCRETARIA DE CULTURA

CONCEPTUALIZACIONES
ARTISTICAS DE
LA ANTIMATERIA

PARTICIPA|Michael Doser (CERN),
comentarios por JesUs Gonzalez

En su visita a Mexico, el fisico Michael Doser, destacado investigador en el
European Center for Nuclear Research (CERN), ofrecera una charla a proposito
de la gravedad, la asimetria y la antimateria como objetos de conocimiento del
mundo, a través de los cuales ha podido seguir maltiples colaboraciones, no
solamente con cientificos, sino también con artistas, para la produccion de
proyectos interdisciplinarios. La charla sera comentada por el astronomo Jesis
Gonzalez, director del Instituto de Astronomia de la UNAM.

19 de octubre de 2018, 17 h

Auditorio del Instituto de Astronomia, Ciudad Universitaria
En colaboracion con CERN y la Embajada de Austria

Entrada libre

GRADO
CER

5 e
prac

foro'cultural de austria™”

Siguenos en o ACT Programa Arte, Ciencia y Tecnologias @ o @ACT_MX | #ACTMX
Tel. (55) 56161412/ 56224389 - www.gob.mx/cultura « www.gob.mx/mexicoescultura
Circuito Exterior, area de la stigacibn Cientifica, Ciudad Universitaria, México, CDMX._, CP. 04510

Este pro; s pabiico. ajeno a cualquier partdo polltiko Qued hibido €l uso para fines distingos a ks establecilos en & programa




MEXICO s CULTURA

BIER

A REPUBLICA SECRETARLA

LIVE, CODING Y SONORIZACION
DE DATOS ASTRONOMICOS

PARTICIPAN| Hackatén Astronémico AC

/K

Luego de tres dias del taller Hackaton Kepler, en el que astronomos, musicos y
programadores se reunieron para realizar traducciones sonoras de datos
astronomicos obtenidos de proyectos de observacion desarrollados actualmente
en México, se realizara un concierto en vivo de live coding, abierto al publico, en el
que |os alumnos y los mentores ejecutaran las piezas resultantes de los registros
obtenidos y los procesos desarrollados durante el encuentro. Grado Cero cerr

sus actividades con esta sesion, que formara parte de la programacion de la Noche
de las Estrellas 2018, una celebracion de alcance internacional dedicada a la

divulgacion de la astronomia en México.

A

17 de noviembre de 2018, 21 h
Las Islas, Ciudad Universitaria

Entrada libre

GRADO

Siguenos en @) ACT Programa Arte, Ciencia y Tecnologias (@) @ @ACT_MX | #ACTMX
info_act@astro.unam.mx = www.gob.mx/cultura + www.gob.mx/mexicoescultura
Carpa ACT y escenario B de La Noche de las Estrellas, Las Islas, Ciudad Universitana

Este programa es pliblico, 2jeno a cualquier partide Queda prohibid 2 os 2 ko blacidos en &l programa.




