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Introduccion

El siguiente reporte contiene una breve descripcidn de las actividades realizadas en el
Centro Universitario de Produccion Audiovisual, Ubicado en la Facultad de Ciencias
Politicas y Sociales de la Universidad Auténoma del Estado de México en Toluca, Estado
de México. Donde realicé mi servicio social del 6 de enero al 6 de Julio de 2023 donde
desarrollé diversas actividades en el proyecto: Didactica: Capsulas de divulgacién
académica, asi como apoyar en mas actividades y proyectos del CUPA que estan
completamente ligadas a mi carrera de Disefio de la Comunicacion Grafica, asi como al

ambito laboral en el cual deseo desarrollarme.

Objetivo general

Apoyar en las actividades requeridas por el Centro Universitario de Produccién
Audiovisual, poniendo en practica los conocimientos adquiridos en la carrera y al mismo
tiempo reforzar o adquirir mas habilidades, asi como demostrar la capacidad de poder

desarrollarme en el ambito laboral al cual aspiro.

Actividades realizadas

Edicion de audio

Se me asignd la tarea de editar el audio de las grabaciones de voz en off que son
utilizadas para la semblanza de los diferentes entrevistados de las cdpsulas, esta
actividad fue realizada con Audition, lo cual me permitio el explorar y dominar las
funciones de dicho programa y lograr un el resultado deseado para el montaje de las

capsulas.



Camardgrafo

Una de las actividades que mds realicé fue operar la cdmara en las diferentes entrevistas
cumpliendo con la expectativa del realizador, el cual quedo siempre satisfecho en el
manejo visual y técnico que desempefé. Dichas entrevistas se grabaron una o dos veces
por semana desde que empecé a realizar el servicio social y fueron publicadas en la
pdgina de Facebook del proyecto: Diddctica. Esta actividad afirmo y reforzé los

conocimientos adquiridos durante los mddulos dedicados al drea audiovisual.
Edicion de video

Continuamente colaboré con la edicion de las entrevistas de las capsulas, elaborando la
seleccion y calificacion del material, asi como el montaje de las dos camaras (vistas),
ilustraciéon de semblanzas y correccion de color. Al igual realicé la edicion de un
programa en pantalla verde de una coproducciéon de CUPA y un canal de YouTube de
una egresada de la carrera de comunicacion, el cual esta enfocado en las mujeres
deportistas de la Universidad Autdnoma del Estado de México. Estas actividades fueron
realizadas en Final Cut, esto permitié que pudiera aprender a manejar el programa y

ampliar las opciones para desarrollarme como editor audiovisual.
Creacion de imagen de nueva produccion

Realicé la imagen que tendrian dos nuevas producciones de CUPA, una de estas eran
capsulas rapidas sobre datos interesantes nombrada “éSabias qué?”, en este proyecto
tuve la tarea de realizar el disefio de la cortinilla, asi como los supers que aparecen en
las capsulas, tal disefo fue realizado de acuerdo a los requerimientos que se me hacian

trabajando varias propuestas hasta lograr lo deseado por el solicitante.



Otro proyecto con el cual colaboré fue una nueva produccién de una serie sobre
videojuegos llamada “Perfect!”, en esta ocasién se me encargo el disefio del logo, la
cortinilla y la animacion de los supers que aparecen en la serie, para este proyecto se
me dio libertad de creacién con la tarea de elegir colores y tipografia, tomando en
cuenta las necesidades del solicitante, logrando aterrizar el concepto de forma grafica,

el cual fue de total agrado del responsable.
Creacion de logo

Angel Visual es un proyecto de la coordinacién del Centro Universitario de Produccién
Audiovisual con el cual se hacen coproducciones, asi como la renta del equipo del CUPA.
Para dar difusion a tal proyecto se me encargd la creacién de un logo, tomando en
cuenta la peticidn del solicitante me di a la tarea de bocetar en papel hasta lograr algo
de interés para este, después se trabajé digitalmente y finalmente se entregd un
imagotipo en plasta para facilitar la impresién, bordado, entre otras aplicaciones
pensadas para tal logo. Dicha actividad la realicé apoyandome en el conocimiento y

apuntes que en la carrera obtuve sobre el tema.
Disefio de carteles

Durante el tiempo que estuve realizando el servicio social, se realizaron diferentes
“Master Class” con egresados de la carrera, es por eso que la coordinadora me solicitd
que realizara un disefo que pudiera usarse para la serie de clases muestra, este disefio
fue pensado para que funcionara en serie y solo ir cambiando los datos de la clase a
impartir, tratando de ir formando una identidad grafica para el CUPA. Tales disefios
fueron realizados con las peticiones de la coordinadora; el uso de colores del CUPA, asi

I’I

como una imagen “moderna” o “radical” fueron algunas de estas encomiendas.



Diserio editorial

La coordinacién del CUPA busca la aprobacién de un proyecto por parte de la rectoria
de la universidad, con el propdsito de poder obtener recursos para modernizar y
rehabilitar el equipo e instalaciones, por esta razon me solicitaron que realizara un
catdlogo de servicios, asi como una presentacidn la cual serd expuesta ante el rector de
la universidad. Estos materiales fueron trabajados en InDesign, lllustrator y Photoshop,
poniendo en practica las herramientas aprendidas durante el médulo enfocado en

diseno editorial.

Metas alcanzadas

Habilidades y conocimientos: Después de haber realizado las actividades ya
mencionadas, obtuve mayor dominio de programas vistos en la carrera, de igual modo
conoci nuevos programas y nuevas formas de realizar ciertas actividades que a su vez

ampliaron las posibilidades de desarrollo en el ambito laboral.

Organizacion: El forzarme yo mismo a organizar el espacio de trabajo, asi como los
documentos, medios, graficos y elementos necesarios para cada produccidon, me
hicieron tener un flujo de trabajo mas eficiente y con esto dar los resultados esperados

por los coordinadores.

Entender la importancia del diseiio en la comunicacién: Ya que una va de la mano con
la otra. Al realizar las actividades descritas en un lugar dedicado a la carrera de
comunicacion, me di cuenta de que la comunicacion necesita diseifo para poder lograr
su objetivo de una manera mas expresiva y no solamente tedrica, asi como el disefio

necesita esa parte tedrica de la comunicacién para poderse expresar.



Resultados y conclusiones

Una de las principales razones por las cuales deseaba realizar el servicio en este proyecto
era el poder demostrar y reforzar los conocimientos en el area audiovisual porque es,
dentro de lo que engloba el disefio visto en la carrera, lo que mas disfruto y sé hacery
el buscar hacerlo en un espacio dedicado a esto, en otra universidad y en otro estado
me ayudo a conocer nuevas formas de observar, pensar y de hacer disefio audiovisual,
al mismo tiempo me dio la oportunidad de desarrollarme en un ambiente practicamente
laboral.

Esto es algo importante porque la tecnologia, las formas de consumir el disefio y
contenidos audiovisuales van evolucionando y como aspirante a un mundo laboral lleno
de competencia y que exige experiencia, se debe de exprimir cada oportunidad que se

presente antes de enfrentarse a este.

Recomendaciones

El Centro Universitario de Produccién Audiovisual es un espacio con el que
lamentablemente no todas las universidades cuentan y pienso que deberia de ser mejor
aprovechado pues, aunque el equipo no es de ultima generacion, cuenta con lo
necesario para producir contenido audiovisual de una calidad buena, sin embrago solo
hay dos producciones importantes vigentes y que se publican solamente dentro de la
comunidad de la Facultad De Ciencias Politicas y Sociales. La coordinacidn en curso esta
haciendo todo lo posible para que el CUPA pueda mejorar, aprovecharse y expandirse
en cuanto alcance; seria bueno que las autoridades de la Universidad Auténoma del

Estado de México se den cuenta de lo que ahi se estd haciendo.
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