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1. INTRODUCCION

El proyecto que elegi para realizar el ultimo proceso de mi licenciatura
fue un proyecto audiovisual en la Universidad Nacional Autonoma de
México. Se trata de un proyecto audiovisual y fue elegido por la rela-
cién que tiene a mi Licenciatura, “Disefio de la Comunicacion Grafica”.

Por cuestiones personales me fue imposible terminar mi licenciatu-
ra en el area de Medios Audiovisuales y revisando el catalogo del
servicio social descubri que seria un proyecto que me haria crecer.
Otra razon por la cual lo escogi fue por navegar en otros aires mas
alla de mi universidad, la UNAM es conocida por su gran sabiduria y
yo estaba feliz de poder ser parte de eso y asi poder crecer en otras
areas pues cabe mencionar que culminé mis estudios en el area de
Editorial.

Durante los seis meses que presté mis servicios a esta institucion
fui responsable de cubrir ciertas tareas, como lo son la edicion de
videos, vectorizacion, animacion con personajes e ilustracion, entre
otras.

De igual manera los representantes del proyecto tuvieron la inicia-
tiva de proporcionarnos cursos que nos ayudarian a crecer a todo
el equipo de servicio social, tuve la suerte de conocer presencial-
mente areas de TVUNAM, de estar en el aniversario de éste mismo,
conocer a los directores y productores y ciertas actividades mas
que iré mencionando mas adelante.

Quiero mencionar que mi periodo del servicio social lo realice tiem-
po después de haber concluido mis clases de la lincenciatura, la
pandemia hizo que las actividades se realizaran de forma remota
desde casa y uno de mis objetivos era hacerlo de forma presencial
pues de esa forma podria generar lazos personales y no solo a tra-
vés de una pantalla.

2. OBJETIVO GENERAL

Como habia mencionado anteriormente, a mi se me complico termi-
nar mi licenciatura en el area terminal de Medios Audiovisuales, es



por eso que mi objetivo era ingresar a un proyecto donde llevara a
cabo actividades similares al area.

Tenia como objetivo conocer mas sobre la edicion de video un poco
mas profesional, conocer sobre el audio, formatos de video, vecto-
rizacion y hasta animacion.

De igual forma, mi objetivo era nadar en aguas diferentes, quedar-
me en algun proyecto dentro de la UAM a lo mejor no me permitiria
conocer otras formas de trabajo de otras instituciones. Queria que
mis experiencias se expandieran y se completaran con experien-
cias de mis companferos e instructores del servicio.

Relacionarme con companeros que tuvieran el mismo objetivo que
yo también era una de mis metas, de esa forma podria crear lazos,
combinar nuestros conocimientos y quién sabe, a lo mejor llegar a
crear un proyecto grupal ya para el ambito laboral.

3. ACTIVIDADES REALIZADAS
3.1 Dinamica de trabajo

La dinamica de trabajo que se manejaba dentro del proyecto se
basaba en trabajar sobre varios proyectos como La Risa Loca, un
programa de animacion, Tiempo de Filmoteca, Encuadre Iberoame-
ricano, ambos proyectos se trataban sobre comentar distintas cin-
tas o producciones cinematograficas para analizar o resaltar lo mas
relevante de cada produccién, entre otros proyectos. Mis activida-
des consistian en trabajar sobre los proyectos de La Risa Loca y
Tiempo de Filmoteca.

La Risa Loca es un proyecto de animacién, una enciclopedia del
cine comico que rinde homenaje a los grandes comediantes del
cine mudo. En este proyecto me encargaba de realizar ilustracio-
nes, animaciones o vectorizar elementos que se usarian en la ma-
quetacion del proyecto.

Tiempo de Filmoteca es otro proyecto que tiene como objetivos el
rescate, la restauracién, conservacién y preservacion de la memo-
ria filmica histérica de México. Por cuestiones de la pandemia, este



proyecto actualmente es realizado remotamente, se realiza através
de la aplicacion de Zoom, pero gracias a eso los invitados podrian
estar al otro lado del mundo y aun asi copartir sus comentarios con
nosotros. Dentro de este proyecto las actividades que se realizan
son las grabaciones de cada entrevista que se hace, tambien nos
encargamos de la edicién y mejora de la imagen, los colores de
esta y el audio de la entrevista, el tiempo o mejorar ciertos proble-
mas que se pudieron presentar en la grabacion de las entrevistas.

3.2 Actividades concretas

Como primera actividad que se me solicito fue ingresar a una se-
sion de Zoom de Tiempo de Filmoteca, esto con el fin de como se
manejaba este proyecto, estaba encargada especificamente grabar
la sesion de la entrevista. Esta actividad me sirvié para poder cono-
cer y adentrarme de inicio en lo que era Tiempo de Filmoteca.

La segunda actividad principal fue la elaboracion de ilustraciones
para La Risa Loca. Anteriormente se me habia dado la instruccién
de indagar sobre los archivos pasados que se tenian sobre este
proyecto. El productor de La Risa Loca me proporciond informacion
y referecias sobre los temas y en esta ocasion mi tarea era realizar
los fondos que ayudarian a crear una historia.

Mas adelante se me otrogd la tarea de ediciéon de video para
Tiempo de Filmoteca. Como primer paso para esto, mis compa-
fieros me proporcionaron un video tutorial paso a paso para poder
conocer su forma de trabajo y de igual manera cualquier duda que
yo tenia era resuelta por ellos. En esta actividad tenia que encua-
drar al entrevistador y al invitado, colocar la multicamara en sus
respectivos didlogos y ocultar los problemas que hubieran tenido
en el momento de la entrevista con su conexién en cuanto a video y
audio, también debiamos mejorar el color de la imagen y el volumen
del audio. Al terminar todo este proceso, tendriamos que convertir
este archivo de Premier Pro en un archivo de video con el formato
solicitado listo para una transmisiéon en TVUNAM.

Durante mi tiempo en la institucion, el proyecto de La Risa Loca
tuvo algunos cambios, ingresaron nuevos companeros y se tomo un
rumbo distinto. Esta vez era responsable de la vectorizacion de ilus-



traciones que realizaba otro compairiero. La vectorizacién consistia
en pasar un dibujo hecho a mano a una imagen completamente a
computadora, se le terminaba de dar forma, efecto de profundidad
y color, con esto se creaban imagenes fijas o en movimiento para la
proyeccion de la historia.

La productora a cargo de estos proyectos tambien nos prporciono
diferentes visitas guiadas, una de ellas fue al Pabellén Nacional de
la Biodiversidad en donde se explora el origen y evolucién de la bio-
diversidad, de igual forma, el papel que desempefian los bidlogos
al descubrir y describir a las especies. El museo cuenta con exposi-
ciones virtuales, permanentes y exposiciones temporales, cada una
de ellas nos fue presentada y explicada por una guia que hizo de la
visita un momento de enriquecimiento.

Otra visita que hicimos fue a las mismas instalaciones de la UNAM,
si bien no visitamos todas ellas debido a su gran tamafio, recorri-
mos el edificio central, y las facultades que estan a sus alrededo-
res como medicina, arquitectura, odontologia, entre otras. De igual
manera todo esto fue guiado y la visita terminé en el recorrido por
el estadio universitario. Agradezco mucho este tipo de visitas, pues
yo al venir de otra institucion, fue una forma de conocer la UNAM
y momentos como visitar el estadio vacio y conocer el inigualable
edificio central, me parecieron momentos increibles.

Una de las razones por las que hice mi servicio mucho tiempo des-
pués, fue con la intencion de presentarme en persona y eso hizo
que fueran posibles las juntas con todo el equipo, de esta forma
nos retroalimentabamos y respondiamos a nuestras dudas no soélo
a través de una pantalla. Tratdbamos temas sobre los proyectos y
en otros casos nos fueron proporcionados ciertos cursos.

Nuevamente, el equipo de la productora Dulce, se encarg6 de
buscar cursos que nos ayudaran a mejorar en las actividades que
realizabamos o simplemente para seguir aprendiendo sobre dis-
tintas actividades. Agunos de los cursos que teniamos era sobre
los programas de Adobe, como Premier Pro y After Effects, esto en
consecuencia de los proyectos que trabajabamos. Fueron varias
sesiones que se nos proporcioné informacién para seguir mejoran-
do o resolver dudas que tuviéramos.



Otro de los cursos fue como apoyo e introduccién a la locucién y
doblaje de personajes, uno de ellos fue presentado por personal
del equipo vy lo que haciamos era ejercicios para controlar la respi-
racion, ser conscientes de las articulaciones de la cara para decir
las palabras o frases de forma clara. Cont6é de aproximadamente
4 sesiones concluyendo en una sesion de grabacion en cabina de
audio, en donde grabamos ciertas lineas de comerciales que mas
adelante serian presentados a los jefes y poder ser elegidos para
crear las lineas de los promocionales.

Una de las tltimas actividades fue el recorrido por las instalaciones
de la Filmoteca. Recorrimos varias salas de este lugar, comenzan-
do por las salas de restauracién y conservacion de los negativos
de las filmografias guardadas ahi, de igual manera entramos al al-
macén en donde estan guardados los negativos y nos explicaron el
mantenimiento que les dan para tenerlas en 6ptimas condiciones.
En el recorrido tambien estuvimos en la subdireccion de acervos,
en donde conocimos los diversos objetos y materiales impresos
en los departamentos de Bovedas, Documentacion, Catalogacion,
Fragmentos y Produccion.

4. OBJETIVOS Y METAS ALCANZADAS

Al querer ingresar a este proyecto, uno de mis objetivos era aden-
trarme mas en el medio audiovisual y gracias al equipo que forma
parte del servicio social de TVUNAM es que pude lograr ciertos pun-
tos de estos objetivos.

Conoci y de cierta forma, estuve en el equipo de un departamento
que es parte de la grandiosa UNAM y eso es algo que al ingresar a
la licenciatura no crei que podria suceder en algin momento.

5. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Realizar mi servicio social en TYUNAM me permitié aplicar, apren-
der, complementar y combinar de manera favorable mis conoci-
mientos aprendidos en una institucién con un sistema de aprendi-
zaje distinto. Yo al haber concluido mis estudios en el area terminal



de Editorial, concluyo este tiempo con nuevos recursos que me
acercan cada vez mas a un objetivo final que consiste en laborar en
televisoras.

Agradezco la oportunidad que ambas instituiciones proporcionan
a los estudiantes, que mas alla de frenar nuestros suefios nos im-
pulsan a querer mejorar dia dia hasta cumplir lo que tal vez des-
de nifios sofiamos con hacer una vez siendo adultos. Y agradezco
también las atenciones de la productora Dulce Arcos que gracias a
la pasion que pone en sus proyectos es que muchos estudiantes
como yo, podemos ser parte de increibles proyectos.

6. RECOMENDACIONES

Cuando estaba en busca de un proyecto al cudl ingresar mandé
hasta decenas de correos de los cuales puede ser que solamente
una tercera parte de estos destinatarios respondian dando informa-
cion sobre sus proyectos. Se podria hacer una actualizacion con
los responsables de cada uno de ellos aun cuando su tiempo de
vinculacién siga activo, de esta forma solo las instituciones real-
mente dispuestas a recibir estudiantes estén dentro del catalogo y
nosotros no nos hagamos de cierta forma una ilusion de participar
en algun lugar que ya no tiene la disposicion de hacerlo.

EVIDENCIAS
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