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INTRODUCCION

El proyecto para la elaboracion del material didactico fue elegido debido a
gue se alineaba a la perfeccion con un interés personal, la animacion. Se
ingreso a prestar el servicio social a dicho proyecto poco después, lugar que
se obtuvo luego de presentar un portafolio.

El trabajo inicialmente consistia en exploraciones conceptuales sobre el estilo
y direccion del proyecto, donde se apoyo ilustrando varios ejemplos que
pudieran ser de utilidad a los asesores para tener una mejor idea de la
direccion visual del proyecto. Luego de las propuestas se did paso al desarrollo
inicial de diversos props con el estilo y direccion artistica al que se habia
llegado, los cuales se ilustraron en periodos definidos de tiempo.

Durante este proceso, también se ayudo a crear materiales de referencia para
los demas miembros del equipo que trabajarian en dicho proyecto, tanto
actualmente como a futuro. Se crearon una serie de guias de estilo sobre los
materiales realizados, las cuales se comypartieron para uso futuro dentro de la
unidad. Dichas guias sirven como una plantilla dtil para mantener un estilo y
direccion consistente entre los que trabajen en las diferentes fases del
proyecto.

Las ultimas actividades realizadas consistieron en proponer y apoyar en la
creacion y compilacion de materiales de estudio para la carrera en si,
tratandose estos principalmente de guias sobre diversos temas de dibujo y
animacion. Este material tiene la funcion de ayudar a futuras generaciones
dentro de la carrera a desarrollar una mejor forma de aprender sobre estos
temas, y en algunos casos como una buena serie de fundamentos al
momento de empezar en el area de dibujo o animacion.



OBJETIVO GENERAL

e Apoyar en la elaboracion de los materiales didacticos interactivos; en la
investigacion conceptual, grafica y de materiales audiovisuales
necesarios para la elaboracion de los materiales didacticos; coadyuvaran
con los profesores responsables del proyecto.

e Apoyar en elaboracion de propuestas de tematicas para nuevos
materiales didacticos; coadyuvaran con los profesores responsables del
proyecto.

e Apoyar para desarrollar propuestas de soluciones técnicas para el
desarrollo de nuevos materiales didacticos y su implementacion.

e Aportar a las propuestas y participar en el desarrollo de proyectos
dentro del area de medios audiovisuales para contar con material de
muestra tanto para el area como para mejorar el plan de estudios de la
misma.

ACTIVIDADES REALIZADAS

- Induccion inicial y posterior investigacion, compilacion y exploracion de
los elementos conceptuales del proyecto creativo del area de medios.

¢ Se decidio sobre las tareas a realizar y como seria el flujo de
trabajo. Posterior a ello se dieron las indicaciones de investigacion
de objetos y tradiciones de la vida cotidiana sobre el dia de
muertos, asi como conseguir fotografias (de internet o a través de
fotografias propias). Fijado en diferentes contextos
socioeconémicos asi como personales.

¢ Esta informacion se compild y discutio con los demas miembros
de trabajo, para decidir qué elementos consiguen acoplarse
mejor a la caracteristica narrativa adecuada para el proyecto.



-> Exploraciones graficas variadas para poder definir el estilo del proyecto
creativo del area de medios.

¢ Todos basados en fotografias y elementos de la vida real que
fueron previamente investigados, censados y tomados como los
necesarios para conseguir la sensacion de realidad de los espacios
a ilustrar.

¢ Se hicieron distintas variaciones de los mismos objetos con
diferentes tipos de estilos graficos, variaciones de color o
simplemente formas alternativas de los mismos elementos para
darle una mejor caracterizacion visual y dar una sensacion de
realismo en el montado de las ofrendas, obedeciendo el caracter
narrativo y tono del proyecto obtenido a partir de los bocetos
iniciales para decidir qué elementos serian adecuados.

- Diseno de personajes y entornos. Propuestas de iluminacion, desarrollo
de paleta de color, presentaciones en diversos estilos graficos.

¢ Al recibir los conceptos previos de los disefios de personaje ya
establecidos en el proyecto, se solicitaron propuestas alternativas
para elementos narrativos que se utilizarian, asi como propuestas
de como deberia ser realizada la iluminaciéon de ciertos
personajes en distintos hipotéticos narrativos en relacion a
escenarios u objetos.

¢ Se hicieron exploraciones de estilo variadas para este apartado
para su posible utilizacion en maquetado 3D.

-> Realizacion de material grafico para el proyecto creativo del area de
medios.

¢ Una vez aterrizado el estilo de dibujo y tener una idea general del
tono del proyecto, se me asigno la tarea de ser la encargada de
hacer props y los elementos graficos de entornos relacionados al
proyecto de manera digital (llustracion 2D). Para tener una mejor
estructura posteriormente para los escenarios al hacerlos en un



ambiente 3D.

¢ Al hacer una gran cantidad de elementos individuales para
maquetar el entorno mas importante del proyecto, que es una
ofrenda de dia de muertos, se fueron realizando varias versiones y
posteriormente correcciones de los mismos elementos ilustrados.

& Esta etapa fue la que mas tiempo tomo en todo el proyecto, pues
estamos prestando nuestro servicio en la etapa de
conceptualizacion inicial del proyecto. La etapa de revision y
correccion fue repetida bastantes veces.

¢ Con los elementos que ya estaban aprobados, fueron realizadas
las propuestas de montaje de diferentes tipos de ofrenda, con
distintos acomodos tomando en cuenta las planificaciones en 3D
y el plan inicial de encuadres del storyboard provisional.

-> Desarrollo y elaboracion de manuales de realizacion y estilo para los
materiales del proyecto creativo del area de medios.

¢ Una vez realizadas las piezas de la ofrenda y otros elementos
conceptuales, se considerd que a futuro seria posible que se
consiguiera un equipo de trabajo mas grande, y por lo tanto se
solicitd la creacion de manuales de estilo y como ejecutar el estilo
para materiales como humo o vidrio.

¢ Se realizaron archivos digitales ilustrados paso a paso para dichos
elementos, en caso de en un futuro poder conseguir mas
colaboradores.

-> Propuestas para la solucion técnica y planes de realizacion iniciales del
proyecto creativo del area de medios.

¢ Entre etapas de dibujo conceptual, se discutid varias veces con
todo el equipo de trabajo sobre la manera técnica de realizar la
animacion del proyecto basado en distintas propuestas o ideas de
produccion.



¢ Se manejaron distintas soluciones posibles a través de
hipotéticos, principalmente explorando las posibilidades de
hacerlo en 3D, 2D con rigs para animacion o tradicionalmente en
2D con dibujos a mano en digital.

- Apoyo en la compilacion, sugerencia y propuestas de uso de material
de referencia para implementarlo en el plan de estudios del area.

& Se compilaron una serie de materiales audiovisuales relacionados
al arte y la animacion para su uso en la carrera de Medios
Audiovisuales, esto con el propdsito de utilizarse para estudio y
referencia de los estudiantes y maestros del area.

METAS ALCANZADAS

-> Concretar el estilo grafico, el tono y los elementos visuales del proyecto
creativo del area de medios.

-> Desarrollo de un plan técnico inicial tentativo para la realizacion de
proyectos creativos. Asi como contar con material didactico de primera
Mano como Mmuestra para las areas de desarrollo y planeacion del area
de medios audiovisuales.

-> Avanzar satisfactoriamente en las etapas conceptuales iniciales del
proyecto creativo del area de medios, esto al tener ya bien sentadas las
bases visuales y su influencia en el tono narrativo del proyecto.

- Mejor entendimiento del proyecto, y posibles mejoras a futuro del
proceso de desarrollo del mismo.

- Mejor entendimiento del lado de los académicos de qué materiales o
técnicas implementar como propuestas en los planes de estudio del
area de medios audiovisuales.



RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Con las aportaciones hechas al area, en términos de propuestas para material
didactico para el plan de estudios, es gratificante haber sido considerada para
compartir materiales que considero Utiles. Y por comentarios de los
participantes en el desarrollo del servicio, siento que los comentarios a mi
trabajo y habilidades, tanto las criticas como elogios, haran a otros
estudiantes desarrollarse mejor académicamente. La cercania a la
perspectiva del estudiante es importante en estos temas.

Agradezco haber podido formar parte de las propuestas, y apoyar en la toma
de decisiones, lo que profesionalmente me ha hecho entender mejor como es
desarrollar un proyecto creativo como lo es el que se desarrolla en el area de
medios, acoplandose a mi perfil profesional y enriqueciendo no solo mi
experiencia, sino también permitirme el llevar a la practica los conocimientos
adquiridos en la carrera en un proyecto fuera de lo académico.

RECOMENDACIONES

Me parece importante que el proyecto cuente con el mismo entusiasmo de
parte de los que participen en este, pues es lo que permite llegar a una mejor
ejecucion creativa, por lo que seria importante conseguir colaboradores con
conocimiento en el area, asi como una cierta pasion por el tema. El desarrollo
es técnicamente exigente, pero también necesita de paciencia y una buena
mentalidad para la critica en cuanto a correcciones para tener un buen
producto.

Un proyecto creativo es demandante en tiempo y recursos, por lo que seria
recomendable poder contar con un equipo de trabajo que participe por mas
tiempo, O que sea uno mas grande para poder llevar a cabo
satisfactoriamente las propuestas con resultados que benefician tanto al area
de medios como a los estudiantes, y que éstos puedan acceder a los
materiales didacticos para su desarrollo académico.
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GALERIA
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