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Introduccién

Se disend equipo antropométrico para apoyar la parte académica dentro del aula,
con el objetivo de llevar a cabo las practicas propias de la asignatura

En la nave de Disefio Industrial de la UAM Xochimilco que cuenta con nuevas
instalaciones, se llevé a cabo un proyecto de disefio para darle mas color a las
instalaciones.

Objetivos generales.

Realizacion de mediciones antropométricas, disefio de aparatos de medicion.
Fabricacion de simuladores de los proyectos de disefo.

Analisis del usuario final y sus caracteristicas.

Actividades realizadas

Equipo para antropometria

Realizacion de equipo para antropometria con fines educativos, este equipo fue
disefado con el fin de implementarlo en la dinamica de grupos para las practicas de
antropometria.

La antropometria estd relacionada con los estudios de la antropologia fisica o
biolégica, que se ocupa en analizar los aspectos genéticos y bioldgicos del ser

humano, bien sea grupos, razas, y compararlos entre si.

Ergonomia y Antropometria

La ergonomia y la antropometria son dos ciencias que se complementan, ya que la
ergonomia se encarga de adecuar los productos, areas de trabajo, de la casa
habitacidon y otras a las necesidades de los individuos lo que es fundamental los
resultados de la ciencia de la antropometria, por el suministro de las medidas y
dimensiones de las diferentes partes del cuerpo humano para asi disefar productos
y espacios apropiados a los individuos. La ergonomia utiliza técnicas de la
antropometria para adaptar el ambiente de trabajo al ser humano, como por ejemplo
en la elaboracion de sillas, mesas, y demas objetos tomando siempre de que todos

deben adaptarse al cuerpo humano y los ambientes.


https://www.significados.com/antropologia/

Espacio de trabajo en el laboratorio de Pruebas y Simuladores.

Adecuacién del espacio por medio del andlisis (secuencia de uso) para la
adecuacion del laboratorio de pruebas y simuladores todo esto con el fin de habilitar
el espacio propio para las investigaciones.

Se desarrollara equipo de trabajo para facilitar estudios antropométricos enfocados
a ninos con paralisis cerebral.

Se realizaran tablas antropométricas para nifios que padecen paralisis cerebral, asi
como escaneos 3d todo esto con el objetivo de generar la informacidn que sirva
para el buen fin de dichos proyectos asi también para los alumnos de la licenciatura

en Disefo Industrial.

Identidad para la licenciatura de Disefo Industrial

La busqueda de la identidad de la nave de industrial de la UAM Xochimilco que
diera a los alumnos el sentido de pertenencia. Disefar y apropiarse del espacio
buscado acercar a los alumnos a los disefiadores mas importantes a nivel mundial y
también nacional.

La idea del proyecto era buscar la identidad al interior de la nave de Disefio
Industrial mediante el disefio e impresion sobre vinilo de figuras geométricas,
teselas o composiciones graficas de forma y color, asi la nave tuviera cierta
identidad y la creatividad e ingenio de los alumnos que cursan la licenciatura se
vieron reflejada en sus talleres de disefio.

Las puertas en los talleres de disefo se intervinieron mediante la aplicacion de vinil
impreso. Se propusieron disefos con formas geométricas y colores vivos, para cada
una de las 13 puertas de los talleres de disefio de la nave industrial, buscando una
gama cromatica y armonia grafica entre una y otra, generando contrastes con las

paredes y pisos de las instalaciones.

Tiempo después de generar estas propuestas surgio la idea de acercar a los
alumnos a la historia y a algunos principales disefadores industriales que han

aportado grandes ideas y disefios que hoy en dia siguen vigentes. Se escogieron 13



disefiadores de los cuales se tomaron sus obras mas importantes o mas

destacadas. los disefiadores elegidos son los siguientes:

Phillipe Starck. (Paris, 18 de enero de 1949) Disefador Industrial Francés

reconocido por la funcionalidad y la estética de sus disefios. (SALON 1)

Paolo Pininfarina. (Italia, 28 de agosto de 1958) Ingeniero Disefiador y Empresario
Italiano, conocido como gerente, desde 2008, de la empresa de disefio Pininfarina.
(SALON 2)

Karim Rashid. (El cairo,18 de septiembre de 1960) Disenador Industrial y de
Interiores, Sus disefios incluyen mobiliario, lluminacién, disefio en exteriores,

identidad de marca y empaques. (SALON 3)

Zaha Hadid. (Bagdad, 31 de Octubre de 1950) Arquitecta Anglo-lraqui, procedente

de la corriente del de-constructivismo. (SALON 4)

Ronan y Erwan Bouroullec. (nacidos en 1971 y 1976) son hermanos conocidos
por su trabajo de disefio, que ha aparecido en publicaciones y museos de todo el
mundo, y abarca una amplia gama desde mesas y sillas hasta articulos de mesa,
alfombras, paredes textiles, muebles de oficina, ceramica, objetos de arte y

proyectos urbanos. (SALON 5)

Konstantin Grcic. (nacido en 1965) es un disefiador industrial aleman conocido por
crear articulos fabricados en masa, como muebles y productos para el
hogar. Descrito por tener una estética reducida, sus disefios funcionales se

caracterizan por formas geométricas y angulos inesperados. (SALON 6)

Arne Emil Jacobsen.(11 de febrero de 1902 - 24 de marzo de 1971) fue
un arquitecto y disefiador danés . Es recordado por su contribucién al funcionalismo
arquitectonico , asi como por el éxito mundial que disfrutdé con disefios de sillas

simples pero efectivos. (SALON 7)


https://en.wikipedia.org/wiki/Architect
https://en.wikipedia.org/wiki/Designer
https://en.wikipedia.org/wiki/Functionalism_(architecture)
https://en.wikipedia.org/wiki/Functionalism_(architecture)

Bruno Munari. (24 de octubre de 1907 en Milan - 30 de septiembre de 1998 en
Milan) fue un artista, disehador e inventor italiano que contribuy6é con fundamentos
en muchos campos delas artes visuales (pintura, escultura, cine, disefio
industrial , disefo grafico ) en el modernismo. , futurismo y arte concreto , y en artes
no visuales (literatura, poesia) con su investigacion sobre juegos, método didactico ,

movimiento, aprendizaje tactil , aprendizaje cenestésico y creatividad. (SALON 8)

Dieter Rams. (nacido el 20 de mayo de 1932 en Wiesbaden, Hesse ) es
un disefiador industrial aleman y académico retirado estrechamente asociado con la
compaiia de productos de consumo Braun, la compafia de muebles Vitsce y
la escuela funcionalista de diseno industrial. Su enfoque discreto y su creencia en el
disefio de "menos pero mejor" generaron una calidad intemporal en sus productos y
han influido en el disefio de muchos productos, lo que también asegurd el

reconocimiento y la apreciacion mundial de Rams. (SALON 9)

Hella Jongerius (nacida el 30 de mayo de 1963 en De Meern, Utrecht) es

una disefiadora industrial holandesa . (SALON 10)

Gae Aulenti ( 4 de diciembre de 1927 - 31 de octubre de 2012) fue un
prolifico arquitecto italiano , cuyo trabajo abarca disefio industrial y de exposiciones,
muebles, graficos, escenografia, iluminacion y disefio de interiores . Era conocida
por varios proyectos de museos a gran escala, incluido elMuseo de
Orsay en Paris (1980-86), la Galeria de Arte Contemporaneo en el Centro
Pompidou en Paris, la restauracion del Palazzo Grassi en Venecia (1985— 86), y
el Museo de Arte Asiatico de San Francisco con HOK (firma)(2000-2003).

(SALON 11)

Patricia Urquiola Hidalgo (Oviedo, 1961) es una arquitecta y disenadora espafola.
(SALON 12)
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Charles Eames Ormond, Jr .(1907-1978) fue un disefiador, arquitecto y cineasta
estadounidense. En asociacion creativa con su esposo Ray Kaiser Eames, fue
responsable de las innovadoras contribuciones en el campo de la arquitectura, el
disefio de muebles, el disefio industrial, la fabricacion y las artes fotograficas.

Bernice Alexandra “Ray” Kaiser Eames (1912-1988) eran un equipo casado
Americana de disefadores industriales que hicieron contribuciones historicas
significativas para el desarrollo de la arquitectura moderna y muebles a través de la
labor de la Oficina Eames. Entre sus disefios mas conocidos se encuentra el Eames
Lounge Chair. También trabajaron en los campos de diseno industrial

y gréfico , bellas artes y cine. (SALON 13)

Se realizo6 la seleccidon de los disenadores, la seleccion de piezas y la busqueda de

imagenes con calidad adecuada en internet.

Posteriormente se hizo el diseio de las dos salas de cémputo con motivos de
circuitos y el aula de nuevas tecnologias también con el trabajo de un disefador
industrial y arquitecto H.R. Giger de la misma manera en la que las puertas de las
13 aulas de estudios fueron intervenidas, se penso lo mismo para las puertas de los
talleres dentro de la nave de disefio industrial.

El motivo del disefio seria de igual manera representando a disefiadores, pero en
este caso se hizo alusién al talento nacional, disefiadores 100 % mexicanos cuyo
trabajo ha puesto a México en la mira del disefio mundial.

Entre los disefiadores y estudios que se eligieron se encuentran los siguientes.

Taller de maderas. Mercado Roma Coyoacan
Taller de paileria. Cupayo Chrome

Taller de metalmecanica. Reloj tangency
Taller de plasticos. C37 magma

Taller de Ceramica. Los caballos

Taller de vidrio. XINU- Monstera, Xinu 4
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Metas alcanzadas.

Se desarrolld con éxito equipo antropométrico para la aplicacion de practicas dentro
del aula.

Se habilitd el espacio de trabajo para realizar estudios antropométricos, por medio
de equipo de escaner 3D.

La nave de disefo industrial poco a poco comienza a apropiarse de una esencia e
identidad que nos caracteriza como alumnos y futuros disefiadores industriales, la

creatividad y el pensamiento critico.

Resultados y conclusiones.

Se obtuvo equipo de trabajo para realizar medidas antropométricas, de bajo costo y
buena calidad para que los estudiantes realicen practicas dentro del aula.

Falta mucho trabajo por hacer pero con la colaboracién de los alumnos que prestan
servicio social la nave industrial puede llegar a caracterizarse por ser un emblema

del diseno industrial a nivel escolar.

Recomendaciones.

Que los siguientes alumnos de servicio social tengan pensamiento critico y se
encuentren actualizados de la informacion del disefio mundial actual y a futuro para
asi poder innovar en el disefio y apropiacion de la identidad de los estudiantes de

disefo industrial de UAM Xochimilco.
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Realizacion de la imagen grafica y gestion para la realizacion de la exposicion
museografica
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