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Introduccion

En este informe plantea las actividades que fueron realizadas durante la estancia
de servicio social comprendido durante el periodo del Ol de agosto del 2022
al 17 de febrero del 2023, el cual fue realizado en la Autoridad Educativa Federal
en la Ciudad de México (AEFCM).

Personalmente el servicio social significa la manera de regresar algo de
conocimiento y ayuda a la sociedad, es por eso, que este proyecto fue especial,
ya que ademas de estar enfocado en las actividades que me interesaba
desarrollar como disenadora grafica el aprendizaje fue significativo ya que
aplicar lo aprendido en la universidad me motivaba en mi quehacer como
disenadora, cumpliendo el objetivo de la carrera.Ademas, de poder aportar los
mensajes que fueran recibidos por el publico de una manera factible y asi

apoyar al facil acceso de la educacion.

La AEFCM es una organizacion gubernamental dedicada a propiciar las
condiciones habiles para el acceso de educacion publica de calidad a la
poblacion de la Ciudad de México, en el nivel basico (preescolar, primaria y
secundaria incluyendo la indigena, especial, normal y para adultos en escuelas

con sostenimiento Publico).

Debido a la Covid-19 surgieron cambios que dio apertura a las modalidades a
distancia, es por esto que la AEFCM en 2020 creo la escuela en casa, una unidad
encargada de hacer llegar la informacion via online, aprovechando y haciendo
uso de las redes sociales y con esto surge la necesidad de mas apoyo visual;
contenido que fuera publicado en sus redes continuamente, asi como en su
pagina web, donde ademas de otras cosas suben podcasts, videos educativos,

ademas de tener revistas y gacetas.

El servicio social, fue afectado por la Covid-19 y a la vez abrié oportunidades
para los alumnos de realizar las actividades desde casa, manteniendo contacto
con las organizaciones de manera virtual, por videollamadas y redes sociales.



Objetivo General

Difundir material visual a los ninos y maestros de educacion basica de la CDMX
y aledanos, donde sea facil el entendimiento del mensaje, haciendo llegar la
informacion de una manera coherente para el publico requerido y acorde a la
edad de estos, que sea atractivo para ellos, poniendo en practica lo aprendido
durante la carrera, reforzando y ampliando los conocimientos teéricos y
practicos adquiridos, asi como agregando experiencia en la aplicacion de estos

mismos en el ambiente profesional.

Actividades Realizadas

Mi estancia en la AEFCM comenzé el 0Ol de agosto de 2022, durante
aproximadamente las primeras 2 semanas, mis tareas a realizar era una serie de
ejercicios que eran revisados y corregidos para ir acoplandome al estilo, diseno,
uso de tipografia, etc., estos ejercicios eran variados, entre ellos era hacer
disenos de carteles para eventos, convocatorias; hacer articulos para revistas,
asi como portadas de estas mismas, basandome en los tomos anteriores,
analizando cada seccion de las revistas que tiene en publicacion ya que cada una
va dirigida a publicos distintos y por esto tienen una identidad visual distinta,
estos ejercicios me ayudaron a analizarlas y acoplarme a la identidad de cada
revista; también en los ejercicios comprendia la realizacion de infografias y post

para redes sociales.

Después de estos ejercicios a mediados de agosto mi primer tarea fue
comenzar a hacer un diseno para publicaciones en sus redes sociales, Facebook
e Instagram, que comprendian a las efemérides por cada mes, comenzando por
septiembre, donde se pondrian dos disenos diferentes dependiendo lo que
requeria la informacion, uno con fotografia y otro con ilustracion, en esta tarea
nos pidieron a las tres mujeres que estabamos haciendo servicio social en esta
organizacion durante este momento hacer los disefos, que luego se
presentarian y se decidiria cual tomar, un diseno mio y el de una comparnera fue
escogido, a partir de ese momento me encargue de disenar las publicaciones

diarias de las efemérides.



Ellos me proporcionaban la informacion y las imagenes propuestas, de las cuales
yo me encargaba de acomodar los datos de acuerdo al modelo, elegir que tipo
de diseno se adecuaba a cada uno, en el caso del diseno de fotografia me
encargaba de acomodarlo, haciendo ajustes y editando las variaciones de luz,
color y el encuadre para una composicion armonica, en algunos casos editando
el contenido, anadiendo elementos que enriquecieron la imagen o elementos
que no se alcanzaban a distinguir para el encuadre, en el caso del diseno de
ilustraciones, me encargaba de buscar ideas en la web y adecuarlas al formato y
diseno, esta tarea la realice desde ese momento hasta mi termino de servicio
social, cada mes me llegaba la informacion nueva, ademas en cada mes me
correspondia hacerle variaciones al diseno principal para distinguir mes con
mes, cambiando de forma algunos elementos, con tematica de acuerdo al mes a
trabajar, y escogiendo una paleta cromatica en cada mes, esto con ambos
modelos en disefo de fotografia y el de ilustracion. Ademas, pasaban por dos
revisiones, por mi tutora y por los encargados de la division de texto y
redaccion para corroborar que la informacion estuviera bien colocada. Estas
tareas las realizaba a mediados del mes anterior a ser publicado, dando tiempo
a revision y las correcciones que fueran necesarias, por lo que el resto de los
dias podia dedicarme a otras tareas que necesitaban apoyo.

En Octubre de 2022 surgid una serie de encuestas a docentes de escuelas a
nivel preescolar, primaria y secundaria, donde se les preguntaba acerca del
modelo educativo, en esta tarea me encargue de | archivo de los 3 que se
pedian, donde fui la encargada de edicion de este, recortando los videos para
que tuvieran coherencia y seguimiento a las preguntas, que se escuchara
continuo Y sin cortes repentinos, en algunos casos, como lo necesitara también
me encargaba de la edicion de los audios para igualar el volumen y hacer que
todo el conjunto de videos se representara como unidad, asi mismo me
encargue de ponerles las plecas de informacion, las cortinillas de entrada y
cierre del video. En esta tarea me encargue completamente de toda la edicion
de un archivo donde otra entidad se encargé de elegir la informacion que
requerian en el video, una vez hecho se mando a revision con esta instancia y

se realizaron los ajustes requeridos.



También en este mes se me encargdé acomodar algunos banners que ya tenian
realizados, mi tarea seria acomodarlos para que fueran publicados en redes
sociales, el formato tendria que ser cuadrado, en base a su disefno mi tarea fue
acomodar los elementos para que la composicion se acomodara a lo que se

requeria.

Durante el mes de noviembre se realizaria una pagina web para el Centro de
Maestros, por lo que mi tutora me pidio realizar un diseno para la seccion de
Biografias de 18 maestros, el diseno de la web era mas formal y para un publico
adulto por lo que el diseno tendria que ser acorde a esto, una vez realizadas las
propuestas fueron revisadas por mi tutora, haciéndome recomendaciones para
mejorar el disefo, en esta ocasion ellos me habian proporcionado la paleta
cromatica asi que me encargue de acomodarlos para que la informacion fuera
clara. Una vez realizados los cambios, paso por una segunda revision y después
de aceptar el diseno mi tarea fue acomodar los textos de cada biografia.

En diciembre se acercaban las vacaciones y por ello pararia un poco el trabajo,
como me encargaba de casi todas las publicaciones de sus redes sociales,
también me encargué del diseno de una nueva imagen de portada para las
festividades a acercarse, realice 3 disenos y después de ser revisados y corregir
elementos de composicion se eligid uno y fue publicado.

Otra actividad que realice fue la blisqueda y realizacion de vectores para
cuadernillos de proyectos de pensamiento computacional, eran en total once
cuadernillos, incluyendo todos los grados de primaria, secundaria, asi como, un
cuadernillo dedicado a preescolar y otro enfocado en robética, los disenos de
los cuadernillos ya se habian realizado, solo faltaba colocarle los elementos

graficos, asi como los apoyos visuales que complementaran la informacion.

La funcion que realizaba era buscar las imagenes que se adecuaran en el bancos
de imagenes, o en algunos casos la creacion de las ilustraciones, dejando los
archivos al tamano que ya se les habia designado.



En enero de 2023 surgio la necesidad de realizar una animacion corta donde se
colocarian todos sus links a sus redes sociales, ya que la que tenian hasta ese
momento se habia realizado con la tematica de un evento pasado y ya no era
factible tenerla, asi que enfocandome en los disenos que habia realizado
anteriormente y en la imagen institucional comencé a realizar bocetos a lapiz
que fueron entregados y después de analizarlos escogi el que mas se adecuaba
a la necesidad y a su publico, de acuerdo a sus animaciones anteriores y al
tiempo predispuesto para realizar esta tarea decidi utilizar el método de
motion graphics, en esta animacién le di movimiento tanto a textos, como a

ilustracion de una persona.

Una de las tareas mas complejas fue la ultima, ya que mi tutora me encargo
realizar el diseno de 3 articulos de la revista Axolotl el cual esta por sacar su
volumen 4, estos articulos correspondian a una seccion llamada Edutech, y cada
articulo iba dirigido a publicos de diferentes edades, por lo que cada uno
deberia de corresponder a esto, comencé revisando los articulos de esta
seccion en volimenes anteriores, para destacar los elementos principales y
como se desarrollarian los articulos, después realice un mockup, recolectando
ideas de revistas de internet, de banners etc., haciendo a la vez una lluvia de
ideas de lo que podria rescatar para mis articulos, después de esto realice
bocetos a lapiz de cada articulo, hasta que llegue a los disenos que me
convencieron, estos fueron presentados a mi tutora, quién me guio y me
aceptd mis disefos para comenzar a trabajar en ellos, para esto me facilito los
archivos del formato que utilizaban y comencé a disenarlos haciendo uso de las
herramientas indesign, illustrator y en algunos casos Photoshop, buscando
tipografias de ademas de adecuarse a la identidad visual de la revista se
adecuaran a cada articulo y la informacion que correspondia. Se realizd una
reunion via meet con mi tutora donde me senald las correcciones, después de
trabajar en ellas, unificar y hacer cambio en los textos se volvié a pasar a una
ultima revision, este tomo esta por salir, por lo que aln no esta en su pagina
web.

En general mi tutora me ayudé mucho durante todo mi tiempo de estancia en

la organizacién, apoyandome cuando tenia dudas y alentindome a mejorar.



Metas alcanzadas

Considero que el Servicio Social fue una de las experiencias mas
enriquecedoras durante la carrera, aportando y logrando complementar todos
los conocimientos adquiridos, aplicindolos en un ambiente real, con

necesidades y problemas que surgian.

Ademas, aprendi de los conocimientos de mi tutora y la experiencia de trabajar
en esto, guiandome y apoyandome también a acoplarme al equipo de disefo,
donde me adapté a su forma de trabajar, trabajando en apoyo con las otras
areas, para poder entregar un producto de calidad. Esto es algo que la UAM
maneja desde el inicio de la carrera, pero el haberlo experimentado en un
ambiente real es diferente y ayuda a comprender la realidad y coémo se

desarrolla este entorno. t

Otra meta alcanzada fue poder organizar mis tiempos de acuerdo al horario y
los productos que se tenian que entregar en hora y tiempo adecuados,
entregando ademas productos de calidad, que cumplieran su funcién.

Resultados

En definitiva, logre ver un cambio en la manera en la que, hacia mis disenhos, tenia
las bases, pero al ver los disenos anteriores y los que hice al final de mi trayecto

puedo ver que desarrolle nuevas habilidades que no tenia.

Desarrollé ademas la capacidad de trabajar mas agilmente, al inicio de mi
servicio me costaba mucho sacar un diseno bien hecho y por lo mismo me
tardaba, pero conforme estuve trabajando en mas proyectos la capacidad de
disenar productos de calidad fue mas agil.

Ademas pude darme cuenta de que podia desarrollarme en varias areas,
durante mi estancia fui capaz de disenar para redes sociales, paginas web,
articulos de revistas, edicion de video y animacion en motion graphics.



Conclusiones

Para concluir puedo decir que, aunque la universidad aporta todas las
herramientas necesarias, el hecho de practicarlas en un ambiente real te da la
vision completa para poder ver todas las cosas que influyen al momento de

disenar, el tiempo que a veces no lo tomamos tan en serio.

Me hubiera encantado realizar mi servicio social de manera presencial ya que
en algunas ocasiones mi computadora hacia que mis tiempos fueran mas lentos,
pero también el hacerlo a distancia me dio mucha posibilidad para organizar mi

tiempo.

Recomendaciones

.Considero que el uso de redes sociales para esta organizacion aun es un tema
un poco nuevo, los posts que eran publicados a veces no tenian el alcance que
se esperaba, faltaria hacer un seguimiento y un mockup de los posts semanales,

con varios tipos de informacion.

También recomiendo adaptarse a los medios digitales y todo el sistema online
que nos trajo la pandemia, aunque al principio no queria hacer mi servicio social
de manera remota, mi tutora; Paola, me ayudo mucho, y la comunicacion fue

constante.
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Anexo |: Ejercicio portada revista
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Anexo 3: Diseno Biografias para pagina web Centro de Maestros

ANTONIO BALLESTEROS

Antonio Ballesteros Usano naci el 11 de abril de 1895 en el nimero 5 de la calle San Felipe de Cérdoba. Su padre,
Francisco Ballesteros Marquez, era maestro de primera ensefianza, natural de la localidad malaguefia Carratraca, Su
madre, Encarnacién Usano Alonso, eran natural de la capital cordobesa. Entre esos dos territorios andaluces, Cérdoba y
Malaga, transcurrio la primera etapa de su vida y gran parte de su formacion inicial, siguiendo los traslados profesionales

paternos. En lo que respecta a los estudios, cursé la ensefianza primaria en la Escuela Graduada anexa a la Normal de Malaga y continud la tra

y las posibilidades familiares al encaminar sus pasos hacia la docencia. Obtuvo el titulo de bachiller en el Instituto de Malaga en julio de 1909 y en
septiembre del afio siguiente se presenté al examen para conseguir el de maestro en la Escuela Normal de esa misma ciudad, el cual alcanzé con

premio extraordinario.

Una referencia destacada, que no se habia puesto de manifiesto hasta ahora, es que Antonio Ballesteros no sélo slgum los pasos profesionales de su

padre. sino que, mas concretamente, recibié de éste una clara ori hacia s que
destaca el interés por la mejora de la enseRanza, especialmente la piblica, y su dimensién social. Francisco Ballestevos
Marquez fue un reputado maestro cuyo influjo trascendio mas alla de las aulas en las que impartié docencia.

Escribié varios textos de orientacién pedagégica (Ballesteros Marquez, 1888; 1899; 1906), divulgé esas ideas en ateneosy
sociedades reformistas y ocupé la direccién de la Escuela Graduada de Malaga, un puesto de indudable relevancia dentro
del escalafén del magisterio (Ballesteros Marquez, 1888, ViAao, 2003; Montero, 2008). No cabe la menor duda que la
trayectoria de su padre marcé al joven Ballesteros, quien tiempo después, ya asentado en México, rememors la figura
paterna en términos comedidos, pero bien expresivos: *.. es un profesor conocido. Ha escrito libros.. ha dado
conferencias... cuenta con una larga y noble vida de trabajo” (Ballesteros, 1963: s/p).




Anexo 4: Portadas para Facebook
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Anexo 5: Ejemplo de imagenes para cuadernillos

Cuadernes Cusntrix Primaria Cusdernos Cusntrix Primaria

Muestra un rota folio con el eiemplo de |a cuadricula colocando las flechas y un alumn las ird
siguiendo a modo de sjemplo.

MANOS Robots y geometria

A LA OBRA » Retorma o concepto sbre. rogramaion sigortm progroma
» Distribuye hojas con cuadriculas impresas a moda de que los alumnas coloquen el nombre
Tecnologia para todos de la figura geométrica que se estd trabajando, posteriormente deberdn de llevar la figura
geométrica al punto final que ti les indiques.
itula lo trabajad i ¥ toma participaciones aleat
» Explica 2 los estudiantes que Ia tecnologia s crea dia a dia y ayuda al mundo a realizar
tareas con mayor facilidad, pregunta ;Dénde |2 ven a su alrededor?”. Muestra el video, :qué es - A -
tecnologia? [ samm
> Despuss de terminado =l vido, cusstions sl grupo ;Que les gustaria inventar pars faciltar una A
actividad de su vida diaria? -
> Pide 2 los estudiantes gue reflexicnen individual y posteriormente comparta (Qué queremos
P o ettt et [}
Que los al las diferentes tecnologias que utilizan. A
Posteriormente que los alumnos describan qué habilidades y sUper poderes tecnologicos les A
gustaria adquirir para ayudar al plangta. A
- Pide que dibujen como se imaginan cuando sean grandes ;Siendo un o una cientifica?
iingeniera? ;Programadar?
Solicita a los al compartan sus I menos 3 e .
»Retomala juego de los robot on eli
serén los robots en un espacio que delimite el misma dacente al centro del grupo. Se deberan . NOS PREPARAMOS
colocar un punto de salida y uno de llegada, los Robots deberan de llegar con 13s indicaciones 'S
de desplazamiento aprendidas. g PARA COMPARTIR

_’ > Forma dos equipos, ambos deberén de llevar las figuras geometricas (hechas de fomi) que
vayas indicando y en equipo senalaran con flechas en las cuadriculas de hojas de rotafolio

‘acordando como colocar las direccionalidades para llegar al punto final.
> Recuérdales a los alumnos, que por medio de indicaciones se estan trabajando algoritmos

» Reflexiona con los alumnos sobre la importancia de compartir lo aprer
matemdticas no son complicadas.

o y que las

trabajo
) de robots y figuras geométricas.
5 alumnos. deberdn dibujar sus propios . .

i on oty b cuenta I a invitacién a la comunidad escolar.

or medio de 12 voz »Organiza comisiones dentro del grupo para el momento de compartir a la comunidad, por
) . <cjemplo:
> Coloca para que los al lo dando | Jemel

- Recepcion

»Entrega una hoja con recuadros en donde ahora en vez de dar indicaciones por medio de la . Expositores




Anexo 6:Articulos para revista Axolotl
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' 4 Hace unos dias ful a la biblioteca,
roc ense OS buscaba un libro para leer en mi casa,
después de hacer mi tarea y un libro

llamé mi atencion: Pop up Luna decia el

. titulo. Decidi hojearlo para saber de qué
cln Uron eS trataba, cuando lo abri, jme llevé una gran
H sorpresal Asi que me lo llevé prestado. Te

cuento por qué me gustd tanto: contaba
Ia historia de un nifio astronauta que
vigjaba a la luna. También decia como
preparaba todo para su viaje, y ademds
céma habia creado su traje de astronauta.

Lasimagenes de este libro me hacian sentir
como siyofueraese nifio quese ibaa laluna,
sus imagenes eran en tercera dimension

(3D), algo asi como la realidad, pero mas
grande. Me emocioné muche cuando lo abri.
Cada vez que le daba Ia vuelta a la pagina, jlos

dibujos salian del papel! Vo estaba en la luna!
Asi acabé de entender lo que el maestro nos

habia platicado en clase de Ciencias sobre la Luna.

También n i latecnologia
de realidad aumentada. Yo no habia entendida muy
bien hasta que vi este libro. Pude ver con mis propios
0jos cémo |a realidad del libra se agrandaba en cada
una de sus paginas

Algunos billetes mexicanos se pueden
cbbsrver Corma s 14 imgenss del.fora
de la Luna, lpero de manerd virtuall Es de
o que nos habls mi maestra en la escuela

A[E] |t proplos ojos?

Dale clic a esta liga

P

{Coma crees que serfa estar dentro de una pehtula de ciencia y ficeisniz, ¢o viajar por
diferentes paises? pero sin salir de tu casa

Seguramente has escuchado hablar de los lentes de realidad virtual. Con ellos
puedes viajar a lugares inimaginables. Podrias recorrer los rincones de un
videojuego o jel espacio entero! Hasta podrias tomar tus clases como si de verdad

estuvieras presente en la escuela.

Y QUE es €s0 De remipaD virtuar?

Es una simulacién digital del mundo fisico que te rodea, realidades virtuales
creadas por computadora. Para poder ver estas recreaciones necesitas unos
lentes especiales: lentes de realidad virtual.

Estos lentes bloguean la percepcién del mundo que te rodea y lo sustituye
por un mundo digital. Un munde que fue disefiado para engariar a tus
sentidos: tu cerebro piensa y siente coma si te encontraras en un lugar

completamente distinto.

Por ejemplo, imagina que sigues tomando clases desde tu casa, coma
en la pandemia. Pero shora no sélo necesitas una computadora,
también necesitas unos lentes especiales. En cuanto te los pones,

para tomar la clase de ese dia, tu casa desaparece. Ahora estésen
tusalén de clases, tu maestra estd escribiendo en el pizamén y
da la leccién; tus comparieros estan sentados como t, en sus
pupitres. Tu cerebro ve todo eso, pero en realidad sigues en
Ia cocina de tu cass, junto a tu paps, que esta

haciendo la comida y tu mascota
anda corrienda por
ahi.

Naoluides escribirngs al corren:
axoloticientifico@aefemgob mx
y coméntanos £has uisto o usada
lentes de realidad virtual?,

ien qué mundo te gustaria vivir la
realidad virtuzl?

PRy =

Ea hl a8 || UE - 5i guieres saber mas sobre

‘_ pste tema y su diferencia con
E

Ia realidad aumentada

| sensorama fue una de los primeros .
ejemplos de inmersign multisensorial. m.,N e |
T - oouetes BRI

¢ FANTASIA O REALIDAD AL TERNATIVA?

— EL METRAUERSO

Como probablemente ya sepas,
el afo pasado, Mark Zuckerberg
-presidente de Facebook, Instagram y Whatsapp—

lanzé un proyecto liamado Meta. Se trata de un universo
virtual, una extensién digital del mundo real.

Pero tal vez no hayas escuchado hablar sobre Secand
Life, que desde hace 17 afics -nada mencs- te permite
tomar clases y hacer reuniones de trabajo de manera
virtual, usanda |a tecnalogia del metaverso. Second Life
ofrece alos asistentes de estas reuniones la posibilidad de

dir un espacio
3[) compartido y mlahmalwn “cin olvidarse del chat de
texto, claro, ni del audio en tiempo real.

Nuestra manera de acercarnos al conocimiento,
ala educacitn y a la informacién se ve cada vez
mas implicada, trastornada y modificada por el
mundo virtual o inmaterial del Internet.

¢5abes quién Fue el primero en utilizar
Ins términos metauerso y auatar?
—

— El autor Neal Stephenson en su
nouela de ciencia Ficcion Snow
[rash, en 892 Llos usd para

//_\ 4 (Oesignar la existencia de historias,

En el metaverso, ti creas tu avatar, es decir, una imagen de tu
identidad en Internet. Una vez dentro del metaverso y con un
avatar que te identifique, puedes jugar, construir mundes, ir a
canciertos, visitar a tus amigos, estudiar o trabajar sin salic de tu
casa. Esta tecnologia rebasa el mundo real como lo conocieron
tus padres o abuelas, quienes sblo habian visto estas cosas en el
cine o las habian leido en novelas de ciencia ficcion. Para ellos
efan impresionantes.

Aparte del proyecto Meta y Second Life, ya existen diferentes

plataformas que utilizan la realidad virtual y aurmentada. Las usan

para construir escenarios donde todo el mundo participa para = =

aprender y ensenar. Tu puedes vivir una experiencia educativa, — “S— o
de inicioa fin, en el mundo virtual. =

L4 l‘en.i-_)(

Cada quién puede crear su propio metaverso; por ejemplo,

un centro educativo jpuede inventar todo un campus!, o

al menos una réplica de su institucién en version virtual,

con las mismas aulas, comedores, salas de profesoresy
dems... lgual que en el edificio original. Asi, alumnos,
docentes y el resto de trabajadores del centro
educativo podran comunicarse y convivir agilmente,
«como si se encontraran alli en persona.

La realidad wirtual y I8
realidad aumentada son \
tecnologias claue para el desarrolo del
metauerso Gi ke interesa este tema, podrias
aprender pragramarion y desarrall de
aplicaciones. Te encantara saber gue
Ios Puntos de Innouaridn, Libertad, Arte,
Educarin y Saberes (Filares), junko con
la empresa Meta, estin dando curses y
certificaciones de niuel curricular.
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