Dr. Francisco Javier Soria Lopez
Director de la Division de Ciencias y Artes para el Disefio
UAM Xochimilco

INFORME FINAL DE SERVICIO SOCIAL

El Albergue del Arte Alberto Zamora no.32
Periodo: 03 de febrero de 2020 al 3 de agosto de 2020
Proyecto: Centro de investigacion Escénica, El Teatrito A.C.

Clave: XCAD000660
Responsable del Proyecto: Miguel Angel Flores Baca

Asesor Interno: Mtro. Luis Roberto Cruz Pérez

Aguilar Rosas Jacqueline Matricula: 2153065459
Licenciatura: Disefio Industrial
Division de Ciencias y Artes para el Disefio

Tel: 5591554377
Cel.:5582190868

Correo electrénico: jacquelineaquilarrosas@agmail.com

COORDINACION DIVISIONAL DE SERVICIO SOCIAL
Calzada del Hueso 11000, Villa Quietud, Coyoacan, México D.F. 04960, CDMX Senvicio Social CyAD
Tel.: 5483 7126 / cyadserviciosocial@gmail.com



mailto:jacquelineaguilarrosas@gmail.com
mailto:cyadserviciosocial@gmail.com

Introduccién

El presente documento tiene la finalidad de mostrar una recopilacion de las
actividades realizadas durante el periodo del servicio social, el cual fue realizado
en el Albergue del Arte ubicado en Alberto Zamora no.32 bajo la supervision de
Miguel Angel Flores Baca. Se me asignaron diversos proyectos para el
mejoramiento y adecuacion del Lobby del teatrito, asi como la elaboracion de un
proyecto final propuesto en base a las observaciones de las necesidades mas
importantes de dicho espacio.

Durante el periodo que se realizo el servicio el teatro contaba con necesidades ya
definidas por nuestro supervisor del lugar, lo cual ayud6 a empezar el trabajo de
forma més optima.

La estructura ya compuesta del lugar nos permitié trabajar sobre un espacio
definido, concentrando el trabajo en el area designada que requeria cambios,
mejoras y acondicionamiento. Esto se logro disefiando diversos productos para
cada necesidad.

A continuacién, se presentan los proyectos realizados en el Albergue durante el
periodo estipulado, con los cuales se lleg6 a brindar las propuestas adecuadas
para el espacio requerido.

Objetivo general

El objetivo principal del servicio fue ayudar al disefio y desarrollo de diversos
productos para el Albergue del Arte basados en sus necesidades principales, asi
como la adecuacion de diversos materiales para la elaboracion de ellos.



Actividades realizadas

e Disefio y desarrollo de “Mueble Locker Albergue”. Fotos Anexo 1

Se nos encarg6 un mueble para la oficina del lugar del cual se nos dio medidas y
planos generales para su fabricacion, se desarrollo con material que nos
proporcionaron al cual le tuvimos que hacer ajustes para poder sacar el proyecto
requerido. Durante el desarrollo de este proyecto nos encontramos con diversos
problemas para su elaboracion, desde el adecuamiento del espacio para trabajar,
asi como el adecuamiento del material que ya existia en el espacio.

e Instalacion del “Mueble Locker Albergue”. Fotos Anexo 2

Se instalo el nuevo mueble en la oficina del lugar acomodando el espacio y
desechando lo que nos indicaban para colocar el objeto. Se limpio el lugar y se
acomodo para colocar el Locker.

e Desarrollo de ideas para el Lobby del Albergue del Arte.

Se me asigno la tarea de realizar 3 propuestas para el mejoramiento del espacio
con material ya existente en el lugar. La primera propuesta fue un librero para la
venta de mercancia elaborada en el Albergue, la segunda propuesta fue una
recepcion para el espacio y la tercera propuesta fue un espacio en el cual colocar
snacks gque se tenian a la venta.

e Disefio de Mobiliario para la exhibicion de mercancia que es generada en el
Albergue (Disefo para el Lobby). Fotos Anexo 3

Se disefio un Libreo Angular que cubria la necesidad del espacio. Fue pensado
dentro de un disefio limpio de formas angulares y faciles de replicar con el cual se
le da protagonismo a los ejemplares elaborados en el Albergue. ElI material a
utilizar es reciclado, y la paleta de colores es neutra para resaltar aun mas los
productos. Se realizaron planos para la elaboracion del Mobiliario.

e Disefo de una recepciéon para brindar un adecuado espacio de trabajo (Disefio
para el Lobby). Fotos Anexo 4

El disefio tiene por nombre “Recepcion Angular”, cubre la necesidad de brindar un
mobiliario que ayude a tener un espacio de trabajo optimo y adecuado para brindar
un servicio de atencién en el lobby. Fue pensado dentro de un disefio angular para



el acomodo idoneo de los diferentes materiales requeridos para el usuario. El
disefio de este objeto tiene como finalidad generar la mejor interfaz entre asiduos
del teatro y las actividades del conglomerado CIE TADECO. Se realizaron planos
para la elaboraciéon del Mobiliario.

Disefio de un objeto para proporcionar un espacio adecuado para la colocacion
de diferentes productos comestibles que tienen a la venta en el Lobby (Disefio
para el Lobby). Fotos Anexo 5

En base a las necesidades se disefié un carrito de Snacks para mejorar la
visibilidad de los productos a la venta; se penso en la interfaz de interaccion en la
cual el usuario experimentara mediante el disefio el consumir el producto de
manera autonoma. El disefio fue elaborado con la topologia adecuada para
facilitar el acomodo de productos mediante compartimentos en la parte trasera del
carrito, contando con puertas corredizas para facilitar el acceso a la mercancia
nueva. Se realizaron planos para la elaboracion del Carrito para snacks.

Proyecto personal/individual dirigido para el Lobby del Albergue propuesto en
base a las necesidades detectadas. Fotos Anexo 6

Se propuso disefiar este proyecto llamado “Brochure interactivo” pensado para
una mayor difusion del albergue. Se propuso un sistema que permita mejorar la
comunicacion visual con el publico a interactuar, brindando informacion que
refuerce la propuesta de valor del lugar y que al leerla facilite un acercamiento con
el Albergue del arte. Se pensé en un disefio didactico que haga que el usuario
interactie con un objeto que capture completamente su atencion, al grado de
lograr un mejor interés siendo un recurso interactivo y llamativo visualmente, que
se podra considerar el primer acercamiento a una mejor distribucion de la
informacion del Albergue. Se realizaron planos para la elaboracién del Brochure
interactivo.



Metas alcanzadas

Se logro realizar los proyectos asignados por nuestro supervisor, sin embargo
debido a la pandemia actual solo se trabajé con un proyecto presencial y se nos
asignaron los proyectos para trabajar desde distancia, por lo cual mediante
revisiones y ajustes de cada proyecto se realizaron planos definitivos para la
elaboracion de cada objeto con la finalidad de facilitar el trabajo para futuros
prestadores de servicio en la realizacion de los objetos ya disefiados y pensados
para cada espacio definido.

Resultados y conclusiones

Se logro el conocimiento de nuevos materiales mediante la ayuda de nuestro
supervisor, asi como la elaboracién de manera industrial de diferentes productos
explicados por él ya que tenia el conocimiento de trabajar en una compafia
industrial.

Se realizaron diversos estudios para la elaboracion de los disefios para el espacio
definido dentro del Albergue lo cual lo fortalecimos por la parte ergonémica de las
cosas, realizando diferentes pruebas virtuales para saber su funcionamiento
adecuado, mejorando el disefio de una manera considerable.

Se adquirié conocimiento de interiorismo al solo concentrar el trabajo en un area
del lugar, disefiando objetos adecuados y especificos para cada funcién dentro
del espacio siguiendo la armonia del lugar y enfocado a la paleta de colores
representativa del mismo.

Se adquirieron conocimientos de disefio grafico para la elaboracién del ultimo
proyecto ya que iba de la mano con el disefio industrial para su desarrollo. Asi
como conocimientos en el armado de muebles con MDF, su estabilidad, la
colocacién de entrepafios, diferentes maneras de solucion de acuerdo a herrajes,
métodos de sujecion y acabados.

Se reforzaron conocimientos de programas de disefio y modelado en 3D como
Rhinoceros, Autocad y Solidworks.



Recomendaciones

Como recomendacion me gustaria que se proponga mas el uso de materiales ya
existentes en el lugar, ya que cuentan con una bodega con bastante material
reciclado y con ello se pueden llevar a cabo diferentes proyectos.

Dar seguimiento a los proyectos propuestos y aprobados para la materializacion
de los mismos por los futuros prestadores de servicio social en el lugar, asi como
solicitar prestadores de servicio de diferentes areas del disefio para llevar a cabo
un trabajo interdisciplinario el cual pueda arrojar o0 mejorar considerablemente las
propuestas de disefio para el Albergue.
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Anexos:

1. Disefio y desarrollo de “Mueble Locker Albergue”

llustracion 5 Rectificacion y
perforacion de piezas




llustracion 7 Pintado de piezas
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llustracion 9 Colocacion de tapa

2. Instalacién del “Mueble Locker Albergue”

llustraciéon 11 Instalaciéon de mueble

llustracion 8 Armado de mueble

llustracién 12 Instalacion de mueble



3. Disefio de Mobiliario para la exhibicion de mercancia que es generada en el
Albergue (Disefo para el Lobby)
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llustracion 13 Boceto 1 Librero Angular
llustracion 14 Boceto 2 Librero Angular

llustracion 15 Boceto Final llustracién 16 Renders Finales
Librero Angular

4. Disefo de una recepcion para brindar un adecuado espacio de trabajo (Disefio
para el Lobby)

llustracion 17 Boceto 1 de Recepcion llustracion 18 Boceto 2 de Recepcion
Angular Angular



llustracion 19 Renders finales del Producto

5. Disefio de un objeto para proporcionar un espacio adecuado para la colocacion
de diferentes productos comestibles que tienen a la venta en el Lobby (Disefio
para el Lobby)

llustracion 20 Boceto 1 del Carrito de llustracion 21 Boceto 2 del Carrito de snacks
snacks

llustracion 22 Renders finales del Carrito de Snacks



6. Proyecto personal/individual dirigido para el Lobby del Albergue propuesto en
base a las necesidades detectadas

llustracién 23 Boceto 1 de Brochure llustracion 24 Boceto 2 de Brochure Interactivo

Interactivo

llustracion 23 Boceto 3 de Brochure Interactivo llustracion 24 Boceto final de Brochure
Interactivo

llustracion 25 Renders del Brochure Interactivo



