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Introducción 

La naturaleza de este proyecto académico yace en la importancia que el Arq. 

Horacio Sánchez Sánchez y colaboradores encuentran en la necesidad de 

adaptación y acercamiento a las nuevas tecnologías de aprendizaje desarrolladas 

dentro del mundo arquitectónico, a fin de otorgar herramientas coherentes y 

consistentes con el periodo histórico presente a cada generación de estudiantes. 

El servicio social como parte del término en la formación académica de un 

estudiante, resulta muchas veces, una actividad obligatoria sin gusto, sin embargo, 

desde el primer acercamiento que pueda tener un alumno a la catedra del Arq. 

Horacio Sánchez Sánchez encontrara gusto por la filosofía educativa con la que el 

maestro instruye conocimientos, efecto que no fue ajeno en mí, dicho esto, 

encuentro con gusto en este proyecto actuar con solidaridad y reciprocidad a la 

sociedad y comunidad académica al incorporarme a la larga lista de colaboradores 

de “Didáctica para el aprendizaje de la arquitectura sustentada en los nuevos 

medios de la tecnología de información” y trabajar en conjunto para el beneficio 

de mis colegas arquitectos en formación.   

Partiendo de la premisa en la que la adaptación lógica a la contemporaneidad rige 

el método de enseñanza, se realizan actividades constantes dentro de este proyecto 

de servicio social, en pro del cursante en la carrera de arquitectura, como la 

investigación, dibujo arquitectónico o cartografía. 

Además, durante el curso de mi participación en este proyecto el mundo atravesó 

una pandemia que forzó a la comunidad estudiantil a replegarse en sus hogares, 

generando la obligación de otorgar herramientas al alumno para facilitar el 

aprendizaje de software de primera necesidad en el curso de la carrera de 

arquitectura, tales como manuales y librerías digitales para el aprovechamiento 

básico de programas digitales.  

 



Objetivo general 

La prestación por obligatoriedad del servicio social como procedimiento de titulación 

al final de la carrera universitaria dentro de la Universidad Autónoma Metropolitana 

Unidad Xochimilco se desarrolla bajo la intención de vincular al estudiante con su 

entorno social donde se fomenta y permite aplicar los conocimientos y competencias 

adquiridas durante el curso de la carrera en el ejercicio de retribución y servilismo a 

todo aquel contribuyente directo e indirecto en la formación académica de la cual fui 

beneficiado.  

De igual manera, se procura que el servicio social no funja únicamente como trámite 

administrativo en el que en la mayoría de las ocasiones no se cumpla con el 

propósito general de retribución social, si no, en una eficiente extensión académica 

universitaria que permita convertirse en un vínculo, en este caso entre el estudiante 

y la comunidad académica, para retroalimentar el proceso de enseñanza 

aprendizaje dentro de los diversos programas universitarios. 

Así se aprovecha este conducto para promover y enriquecer la información, medios, 

métodos y materiales de aprendizaje dentro de los canales académicos 

institucionales.  

Objetivos particulares 

 Participación en la elaboración de materiales y herramientas prácticas 

para el desarrollo de habilidades tecnológicas en favor de la comunidad 

estudiantil de la carrera de arquitectura. 

 Apoyo al desarrollo de material docente de investigación para fortalecer la 

difusión de información y la creación de textos académicos. 

 Dibujo de planos y modelos 3D a partir de proyectos históricos, relevantes 

para su visualización en software reciente. 

 Desarrollo de gráficos cartográficos para el análisis urbano en áreas de 

estudio específicas. 



Actividades desarrolladas 

I. Dibujo y proyección en 3D de proyectos 

El “gran galpón”, una vivienda familiar de interés social propuesta por uno de los 

mejores arquitectos mexicanos y de América latina, Carlos Gonzales Lobo, la cual 

debido al reciente fallecimiento del arquitecto cobro máximo interés educativo. 

El análisis de esta obra y otras de Carlos Gonzales Lobo cobra importancia desde 

la perspectiva en la que demuestra que la arquitectura de interés social y la auto 

construcción no deben ser sinónimo de pobreza expresiva, al contrario, representan 

un reto arquitectónico para crear un espacio máximo con materiales de primera que 

involucre un coste mínimo y conserve la calidad, expresión y aprovechamiento de 

la participación colectiva con el adecuado uso de conocimientos técnicos. 

Así como parte de los proyectos históricos revisados dentro de este proyecto social, 

se realizó la investigación y recopilación de bocetos, croquis y dibujos esquemáticos 

realizados por el Arq. Gonzales Lobo para adaptarlos y poder explorar su cualidades 

dentro de plataformas digitales de uso básico contemporáneo, tales herramientas 

como AutoCAD, en la que se dibujaron plantas y cortes arquitectónicos, también se 

realizó una maqueta virtual para la visualización en tercera dimensión, en recorrido 

y vistas estáticas que también permitieran su renderizado en perspectiva para el 

uso en textos académicos.  

II. Desarrollo de manuales para el uso de programas de diseño 

En la actualidad os programas de diseño y dibujo por computadora representan una 

necesidad básica en el curso de aprendizaje y aplicación de conocimientos en el 

campo laboral que comprende dentro del mundo arquitectónico, dentro de las aulas 

de la División de Artes y Ciencias para el diseño esta necesidad no es ajena si bien 

existen oportunidades dentro y fuera de las instalaciones académicas para el 

aprendizaje de herramientas del tipo no siempre son accesibles para los alumnos 

ya sea por disponibilidad de tiempo o económica, por tanto, dentro de este proyecto 



de servicio social conforme a las principales deficiencias en calidad de entregables 

se desarrollaron dos herramientas o manuales para su uso básico en los inicios de 

la carrera de arquitectura como introducción a estas herramientas tecnológicas.  

El primero parte como elemento complementario a las primeras clases del curso en 

donde se enseñan comandos básicos para el uso de la herramienta AutoCAD, en 

el manual desarrollado se exploran las posibilidades básicas que nos ofrece la 

plataforma para personalizar láminas de presentación, acciones como la selección 

del tamaño de papel sobre el cual se imprimirá, se enseña y explica con 

ilustraciones la modificación de fuentes a diferentes escalas, edición de cuadro de 

datos en bloque y diseño de ventanas dentro de la lámina para visualizar planos y 

detalles en diferentes escalas, entre otras herramientas.  

El segundo mucho más completo funciona como una guía de estudio y de consulta 

constante durante el uso del software REVIT, donde se explora la importación de 

elementos en 2D desde AutoCAD, la personalización de la plantilla de trabajo, 

selección de escala y de preferencias específicas para el proyecto, también se 

exploran las opciones en barras de tareas que facilitan y generan volúmenes, 

extrusión de muros, ventanas, puertas, pisos y la edición mínima para la 

representación gráfica de elementos terminados, así mismo se explica la posibilidad 

de realizar renders sencillos sin necesidad de máxima edición para las primeras 

representaciones graficas durante las etapas de presentación de proyectos previos 

a la entrega final de modulo.  

Si bien este segundo manual no comprende la totalidad del programa mencionado 

es suficiente para dar vista tridimensional de manera rápida y eficaz a los primeros 

proyectos en el curso de la carrera, representa una guía con información básica 

pero basta, enriquecida con imágenes y puntos de referencia. De esta manera, 

también funciona como introducción al desarrollo de programas BIM (Building 

information model) “modelo integrado de información para la construcción” por sus 

siglas en inglés, previstos somo la manera ideal de la representación de 

edificaciones de manera digital, herramientas la asignación de materiales y 



proporciones a los elementos extruidos para su conteo y cuantificación precisa que 

agiliza procesos en elaboración de costos y presupuestos.  

III. Investigación; cartográfica 

Dentro de las actividades realizadas a lo largo de este periodo de participación en 

el proyecto del profesor Horacio Sánchez se realizó un levantamiento de 

CUAUTINCHAN ubicada al sureste de la ciudad Heroica Puebla de Zaragoza, como 

parte de las investigaciones que se realizan en la región.  

Para ello se analizaron datos cartográficos del estado, se recopilo información 

mediante la plataforma digital Google Earth y se extrajo de ella material para generar 

un levantamiento tridimensional de la topografía regional, culminando en laminas y 

digitales para su uso en documentos de texto aplicados a la enseñanza.  

Metas alcanzados 

Conforme a los objetivos particulares y generales de mi participación en el presente 

proyecto de servicio social, se desarrollaron herramientas para su explotación por 

alumnos compañeros de carrera, así como materiales y se contribuyó a la 

promoción de conocimiento aplicable a la contemporaneidad, aplicando los 

conocimientos técnicos adquiridos durante el curso de la carrera.  

Resultados y conclusiones 

Trabajar en pro del beneficio social, ya sea con fines dentro de la misma comunidad 

académica que forma a un alumno como fuera de ella para beneficio de una 

comunidad externa, amplia la visión respecto a aquello que representa ser un 

arquitecto. Dentro de las actividades realizadas fortalecieron y afianzaron 

conocimientos adquiridos  



Recomendaciones 

A aquellos compañeros que disciernen en elección de proyecto de servicio social 

consideren que aportar a la comunidad académica representa uno de los mayores 

servicios que como alumno de una universidad publica se pueden otorgar.  
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